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O MULTIMÍDIA DA APPLE: UM MAC DOMÉSTICO | PISTAS E ESTRADAS NUM NOVO SIMULADOR 


VEJA = E SEJA VISTO - NA REDE MUNDIAL 


ROTEIRO COMPLETO 


CERMANS oo 


" THE DIG 
| DICAS PARA DESVENDAR 
TODOS OS MISTÉRIOS 


BRASOFT 


Pioneirismo e Competência 
na Distribuição de 
Softwares no Brasil 


Tel.: (011) 2598-1444 


TERROR EM 7 CDs 


0 atendimento personalizado, 
fazem da BRASOFT 


Forrest os 
Gump e. 


Music, 


Artists, 
« Times 


DARYL F. GATES' 


POLICE QUEST: 


RS iron RA 


UM FILME EM SEU MICRO A ELITE POLICIAL EM CD-ROM 
Z an ACHIONIAOVENTU e 


cai PET MPAST 


Nu DENASIA. 


RR 


A MAIOR BANDA DE ROCK EM CD-ROM SUSPENSE E TERROR EM UM SÓ JOGO 


AVENTURA E AÇÃO ESPACIAL 


ie anti E 


— AmythinglsPossible 
PERES 
AVENTURA JUVENIL 


a variedade de produtos e preços competitivos 
o mais completo distribuidor do Brasil. 


AVENTURA ESPACIAL FLIPERAMA NO SEU MICRO 


SODOLDSADOSCCLVDLSOLCDOVCDTCDCLOGLTTLOCLCCCLOLAFDIOSDSSSCOLOCLEPNDOODCDOCOSSCNGOLAVOSOCOS 


À Day ot the 
À Tentacle 
A estratégia completa 


para vencer OS terríveis 


tentáculos 


12 Detetive multimídia 


À atriz Viviane Pasmanter conta 
tudo sobre seu trabalho em jogos : 


: 32 Hexen 
Detone os monstros nojentos nos 
corredores de um castelo medieval 


Rara | 38 Actua Soccer 


14 Especial 


Comdex Consumer 95: as novi- craques do mundo inteiro 
dades no mercado de informática AO Fila-Soccer 96 


19 Ano : É Prepare seu time e entre em campo 
Conheça o Macintos ps 
Performa 6200 CD 44 Esotérica 


22 Realidade virtual 


Oculos para curtir jogos com 
efeitos muito especiais 


24 The Need for Speed 


Acelere tudo nas curvas 
deste simulador 


26 The Dig 


O roteiro completo para “viajar” 
neste fantástico adventure 


30 Rebel Assault |l 


Derrote as forças 
malignas do Império 


Preview 

Wing Commander 4- 
The Price of Freedom 
O quarto game da série 
promete grandes desafios 


Participe deste campeonato com 


Astrologia, tarô, anjos e outros 
temas místicos em CD ROM 


COLO Le USC nero se roses nona soasose 


"AO LEITOR 


s novidades desta edição 
começam com a apresentação do 


: Macintosh Performa 6200 CD 
(pág. 19), um computador multimídia 
: Ca Apple, com recursos que permitem 
: - até intercâmbio de arquivos com o PC. 
: Quem se liga em realidade virtual vai 

: curtir 0 Virtual i-Glasses (pág. 22), um 
: Óculos diferente, que ligado ao 
computador, cria uma série de efeitos 

: muito especiais. 

: Embarque também na viagem 


intergalática do game The Dig 


: (pág. 26), um adventure da Lucas Arts 
: com roteiro original de Steven 

: Spielberg. Para não ficar “perdido no 
: espaço”, confira as dicas de 


Computer & Games e detone esta 


: aventura até o final. 

: Sala de órbita e assuma o comando 

: das incríveis naves de Rebel Assault Il 
(pág. 30), para derrotar as forças do 


Império (e se divertir muito) em mais 
um alucinante combate nas estrelas. 
Para brigar aqui na Terra, encare 0 


* desafio de elaborar sua estratógia de 
: guerra em Front Lines (pág. 34) ou 
:  detone os monstros esquisitos de 


Hexen (pág. 32), a incrível sequência 


“e Horto, com labirintos de arepir. 


Experimente também as novas 


? emoções de pilotar uma Ferrari ou um 


Porsche nas pistas e estradas cheias 


* decurvas do game The Need for Speed 
(pág 24). Depois de tanta adrenalina, 


que tal um bate bola para relaxar? 
Conheça dois super games de futebol 


É em CD ROM : Actua Soccer (pág. 38) é 


Fifa 96 (pág 40) e entre em campo para 


E mostrar que você é fera. 


Fique esperto e descubra o CU SeeMe, 
Um novo recuso para “surfar” na 
Internet, conversando (de verdade) € 


: conhecendo mais de perto novos 

: amigos de todos os cantos do mundo. 
: Aproveite e conte para eles tudo sobre 
: as dicas é lançamentos apresentados 

: nesta edição de Computer & Games. 


Mônica Pina 


CAPA: Criação: Paulo Affonso Soares / Fotos: Daumer De Giuli e Divulgação 


DIVIRTA-SE COM OS DEMOS JOGÁVEIS 
DE: 

FULL THROTTLE 

Acelere sua moto pelas estradas deste adventure alucinante. 

APACHE 

As emoções de comandar um helicóptero de combate. 

INDYCAR RACING 2 

A nova versão do incrível simulador de corridas. 

HEXEN 

Detone todos os monstros nos escuros corredores de um 
castelo medieval nesta sequência do game Heretic. 

ACTUA SOCCER 

Entre em campo e prove que você é um craque no futebol. 

E MAIS: 

-REBEL ASSAULT II 

Descubra o visual incrível deste game da série Star Wars. 

-BBS 

O programa de comunicação Workgroup Manager. 

“ROYALTIES FREE SOUNDS 

Sons para copiar e se divertir no micro. 

- LINDAS FOTOS 


CD ROM CUMPUICE 


GUIA DO CD ROM COMPUTER & GAMES 


Confira o procedimento indicado para instalação dos demos de jogos nos ambientes DOS e Windows: 


INSTALANDO O CD ROM NO WINDOWS: 

Siga os seguintes passos para a instalação de seu CD ROM 
Computer & Games 3, mesmo que você já tenha instalado as versões 
anteriores: 

1- Coloque seu CD ROM Computer & Games no drive; 

2 - No Gerenciador de Programas (Program Manager) do Windows, 
escolha Arquivo (File) na barra de menu; 

3 - Clique Executar (Run); 

4 - Na Linha de Comando ( Comand Line) digite a letra que indica seu 
drive de CD ROM seguida de dois pontos (:) e SETUP.EXE. Por exemplo: 
DASETUP.EXE ; 

5 - Aguarde a instalação. Será criado um grupo Computer & Games 
em seu Windows; 

6 - Clique duas vezes no ícone SISAL para ativar o programa 
Computer & Games. 


INSTALANDO OS DEMOS NO AMBIENTE DOS: 

Para instalar os demos no DOS, siga as instruções: 

1 - Saia do Windows, mas não utilize o “ Aviso do MS DOS ” 
(ou DOS Prompt). Caso esteja trabalhando com o Windows 95 é 
necessário reinicializar o computador no modo MS-DOS, cor- 
respondente à terceira opção do comando Desligar (ShutDown). 

2 - Uma vez no DOS você deve mudar para a unidade de disco 
(Drive) correspondente ao CD ROM (geralmente indicada pela letra 
D), através do comando < Drive>: onde Drive é substituído pela letra 
do Drive do seu CD ROM em seu computador, por exemplo D: 

3 - Tendo mudado para a unidade de disco de seu CD ROM, digite : 


DEMOS. Este programa apresentará para você uma lista dos cinco demos 
existentes no CD ROM Computer & Games 3, que poderão ser selecionadas 
através da escolha da letra correspondente a cada uma delas. Por exemplo: 
digitando a letra “A” você instalará o demo do Full Throttle. 


OBSERVAÇÕES: 

l- Antes de tentar instalar qualquer demo, verifique se o seu hard 
disk tem espaço disponível para a instalação do demo desejado. 

2 - Sempre que quiser jogar algum outro demo, execute o programa 
chamado DEMO. 

3 - Alguns demos necessitam do mouse ativo para serem executados. 

4 - Os demos serão instalados em seu drive C para que seja permitida a config- 
uração da placa de som, gravação dos recordes e também para oferecer melhor 
performance. Segue abaixo uma tabela com os diretórios de cada um dos demos, 
para que você possa excluí-los quando desejar, utilizando o comando DELTREE. 

Para deletar o demo do IndyCar Racing II, por exemplo, basta digitar o 
comando DELTREE CAINDYCAR. 


Diretório no drive € 
Full Throttle CALECDEMOS 
Rebel Assault II 
IndyCar Racing II 
Hexen 
Apache 
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CARTAS 
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FULL THROTTLE 
CONGELADO 
Gostaria de saber o que 
fazer no jogo Full Throttle 
depois de consertar a moto 
na oficina de Maureen. 
Além disso, às vezes o jogo 
trava no meu 486 DX2 66, 
com 8 Mega de RAM e a 
imagem fica congelada, com 
a luz do drive “D” piscando 
direto. O que posso fazer? 
Wilse Brito Filho 
Fortaleza, CE 


A dica: após consertar a 
moto, vá até a estrada e 
repare nos helicópteros que 
estão bloqueando o cami- 
nho. Volte para a torre da 
gasolina, encoste na escada 
e dispare o alarme: os 
helicópteros vão para a 
torre da gasolina, liberando 
a estrada. Confira as outras 
dicas no roteiro completo de 
Full Throttle, publicado na 
edição n º 13 de Computer 
& Games. O travamento 
pode estar ocorrendo devido 
à configuração de memória. 
Para resolvê-lo entre no 
programa de instalação do 
jogo e crie um disco de boot, 
seguindo as indicações do 
próprio jogo . 


DÚVIDAS 


Tenho milhões de dúvidas no 


jogo Day of the Tentacle. Só 


consegui entregar a pena de 

ouro ao Red Erison e comprar 

o diamante. E agora? Estou 
desesperado. 

Rogerio Luiz Moreira 

Santo André, SP 


Muitas cartas semelhantes 
chegaram à redação. Para 
socorrer os leitores 
ameaçados pelos poderosos 
tentáculos, publicamos o 
roteiro completo do jogo 
Day of the Tentacle nesta 
edição ( pág 41). 
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Full Throttle: dicas para passar pelo bloqueio 


WORLD CIRCUIT 


Tenho um micro 486 e sempre 
que tento jogar World Circuit 
aparece a mensagem “Pro- 
grama muito grande para ser 
alocado na memória”. Quando 
tento jogar pelo Windows, 
aparece a mensagem “Feche 
um ou mais aplicativos ou 
libere mais espaço em 
disco”. O que devo fazer 
para conseguir rodar o jogo? 
Luiz Fernando Mendonça 
São Paulo, SP 


Esta informação de erro 
acontece porque o jogo não 


foi instalado corretamente. 


Se fosse um problema de 
configuração de memória, a 
mensagem no DOS seria 
diferente. Reinstale o jogo e 
se o problema persistir entre 
em contato com o dis- 
tribuidor, pois pode haver 
algum disquete com defeito. 


WINDOWS 95 

Estou pensando em comprar o 
Windows 95, mas antes gostaria 
de saber se os games Outpost, 
Vortex e The Journeyman 


Project (todos desenvolvidos " ; 


para Windows) rodam sem 
problemas no Windows 95. 

Carlos Eduardo L. 

Niterói, RJ 


O Vortex e o Journeyman 
Project rodam sem proble- 
mas. O Outpost, segundo a 
relação de programas com- 


patíveis divulgada pela 


Microsoft, também não 
apresentará defeitos, embo- 
ra nós não tenhamos real- 
izado testes especificos com 
este jogo aqui na redação de 
Computer & Games. 


TRANSFERENCIA DE 
DADOS 

Tenho problemas com meu 
modem Zoltrix 14400, pois 
durante as conexões surgem 
vários erros de transferência 
quando tento fazer uploads. 
Um arquivo de 100 Kb chega 
a demorar 5 minutos para ser 


Outpost: na lista dos jogos compatíveis com o Win95 


transmitido. Por outro lado nos 
dowloads nada de errado acon- 
tece. Já tentei usar diferentes 
programas de comunicação e 
conferi os protocolos de comu- 
nicação (ZMODEM). Como 

solucionar esse problema? 
Fernando S. Kotani 
Curitiba, PR 


Um dos problemas que 
podem ocorrer com o 
modem Zoltrix é exata- 
mente esse: os erros na 
transferência de arquivos, 
devido a problemas na con- 
figuração do programa 
usado. Tente usar o soft- 
ware de comunicação 
Terminate 3.0, entrar no 
programa de configuração 
e selecionar seu modem da 
lista apresentada pelo pro- 
grama. O software configu- 
rará seu modem da melhor 


: forma possível. Se mesmo 


assim o problema não se 
resolver, outras causas pos- 
síveis são “sujeira” na 
linha telefônica ou até 
mesmo defeito no modem. 


IMAGENS PISCANDO 

Eu tento carregar o Windows 
no padrão 1024X 768 e 
800X600 e aparece uma tela 
maior que o monitor. Quando 
tento abrir imagens fora do 
Windows a tela fica pulando e 


COCO COVasEALnCLEsoSAsHas 


piscando. Será que é porque : 
meu monitor não é SVGA? E | 
mais uma dúvida: comprei um | 
joystick QuickShot Super ; 
Warrior, mas dos quatro : 
botões, somente dois fun- ; 


cionam. O que devo fazer? 


Fábio Borges Léo 
São Bernardo do Campo, SP : 


Uma das causas desse pro- ; 
blema pode ser o monitor | 
ou placa de vídeo não com- |; 
patíveis. Pelo que você : 
descreveu, parece ser mais | 
a placa de vídeo. Placas de | 
vídeo mais comuns, como a : 


Cirrus Logic ou Trident de 1 


Mega geralmente apresentam |; 
menos problemas de compati- : 


bilidade. Quanto ao joystick, 


provavelmente é só rodar um | 
jogo com opção para utilização : 
de quatro botões, como por : 


exemplo o Mortal Kombat 3. 


TODD TO LELLELOTCDACCNLLTCANC LUSO CELOCOLTLCDCLDDOLCCNCLNLETOCCLGELLOSCCLNCLC LONGO 


Leia tudo sobre The Need for Speed nesta edição 


Sou viciado em simuladores 
de carro e avião e queria 
mais informações sobre os 
games The Need for Speed 


Todas as informações sobre 
The Need for Speed estão 
nesta edição de Computer & 
Games, na página 24. 


socos 


estar disponivel por aqui. 
Outra novidade para você 
que curte simuladores é 
IndyCar Racing 2, que tam- 
bém já está disponível nos 
principais importadores do 
Brasil, em breve estará tam- 
bém em Computer & Games 


Para participar da se- 
são de cartas, basta es- 
crever para SISAL Editora 
| Ltda, - Revista COMPUTER 
| GAMES, Rua São Samuel, 
[nº 177, Vila Mariana, 
| São Paulo, SP - CEp| 
| 04120 - 030. Por motivos 
de espaço, as cartas por 
| derão ser publicadas re | 


e World Circuit 2. Quanto a World Circuit 2, sumidamente, 
Haroldo Nascimento Cordovil ; deve ser lançado em Eis 
Vassouras, RJ : fevereiro nos EUA e logo E E 


as 


de S. Paulo incluso: Demats localidades-o frete-será tobrado 


a 


S a 1. semana. Frete para o Estado 


Prazo de entre 


= 


age 


f 
mm Esteja pronto para 


à maior corrida 

da sua vida. 

Pilote junto com 
Al Unser Jr. nas 

15 melhores pistas 


* jamais vistas 


Sinta-se em campo, PM 


participando do 
jogo neste game 
com gráficos 
revolucionários & 
fantástico realismo 
FIFA SOCCER 96 


- sequência do ano:; 
REBEL 
“ASSAULT): 


O. IMPÉRIO 
- OCULTO 


A mais esperada | | à | 


Um dos mais! 
sangrentos: 
jogos de luta, 
já feitos. 
para PG. 


Finalmente a continuação do 
7 TH GUEST! eo 
muita emoção, R$ o A 
suspense e 80 00 RU 
aventura em 11 CDs, L) ! 


DESPACHAMOS 
PARA TODO 


Ofertas por tempoTimitado. Estoque sujeito a confirmação. Preços sujeitos a alteração, e 


cespe 


TOwL 1.0 


AsReTTÊ 


ms 
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MULTIMÍDIA PORTÁTIL 


“5 om processadores DX4/100 e recursos 
multimídia, o subnotebook e o notebook 
da Alfa Digital suportam sistema de som 
estéreo, têm interface PCMCIA, microfones, 
tela matriz ativa, memória RAM expansível a 
32 MB e hard disk de 540 MB expansível. 
Leves e coloridos, funcionam com bateria recar- 
regável (para três horas de uso). Informações 
pelo telefone (011) 726-3600. 


ZE A O TrackMan Marble da 

à Logiteck foi produzi- 
“ do com a tecnologia Marble 
=» Sensing, que garante movi- 
mentação precisa e suave do 
É cursor, até mesmo quando a 
esfera está suja ou arranhada. 
| Com design moderno e 
ergonômico, ele facilita a 
- vida de quem não dispõe de 
muito espaço para um mouse comum e elimina a necessidade do duplo 


clique, pois essa função pode ser substituída por um único toque no botão do enniPRe 1 
meio. Distribuído pela LaSoft (011) 883-2299. SHIVERS 


DIVULGAÇÃO 


l 

| 

: l 

P repare-se para novos calafrios. O game 
Shivers reúne em sete CD ROMs tudo o | 

que há de mais aterrorizonte para PC. | 
Desenvolvido pela mesma produtora do ar- | 
repiante Phantasmagoria, Shivers é jogado em | 
primeira pessoa e se passa em um museu som- | 
brio e amaldiçoado, infestado de espíritos | 
malignos que roubam a alma das pessoas. É | 
preciso vencer os fantasmas e encontrar dois | 
garotos perdidos e um professor de arqueolo- Í 
gia (vivo ou morto), entre gritos e gemidos 
apavorantes. O melhor de tudo é que quando 
termina o jogo, os quebra-cabeças se transfor- | 
mam, os objetos mudam de lugar e os espíritos 
de mal procuram novos esconderijos. O | 
desafio é começar outra vez. Informações | 
Brasoft (011) 238-1414. | 
: : | 

Í 

] 

Í 

l 

Í 

| 

I 

| 

| 

Í 

l 

| 
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l 

| 
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MOUSE DIFERENTE 


Touché Touch Pad surge pp” 
O como uma alternativa ao ! 
mouse tradicional e aos track- E 
balls. Com o Touch Pad, as 
funções do micro são acionadas 
apenas deslizando ou pressionan- 
do o dedo na superfície plana do hmm 
aparelho. O sistema, já conhecido | 
dos usuários de notebooks, pode h 
ser utilizado também com computadores desktops. Informações Skytrade 
Corporation, (011) 280-8236. 
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TV COLOSSO EM irão 


SIT SETTE à CD ROM Re- 

EXE vistinha traz as 
Ei) personagens da série 
infantil TV Colosso 
ara a tela do micro. O 
[%| programa tem cenários, 
EO Siguras e balões que 
em a criação de 
DE) histórias em quadrin- 
| hos com Priscila e sua 
e uma Recomendado 


RETO ae 


k La) o 


Pájraidet de 4 anos, o programa 
tem um menu fácil de usar e permite a impressão das histórias produzidas. 
Informações (011) 744-7313. 
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10 JOGOS ORIGINAIS 
Pinball / Jet Fighter Il / Mega Race 
Alien Logic 
Cassino Master / Metal Marines 
Strategy Football / Ultimate Domain 
Commander Blood / D. Generation 


= vma 
SOFT MAL 


— 


MEGAMEDIA 
e corpormhon 


a 


“ Togmam 


“anzer General / AEGIS | Space Ace 
ornado - Desert Storm / Empire Soccer 
Savage Warriors / Dawn Patrol 
Black Knight / Orion Conspiracy 
Dragon Lore 


PO LIMITADO. 


AAQ 
- aa a E 


M OCDROM 
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TORIN'S PASSAGE 


T orin's Passage é um adventure para jogar em família. A história 
agrada os adultos, com piadas inteligentes e subversivas, e as per- 
sonagens coloridas e engraçadas encantam as crianças. Torin é o person- 
agem que deve livrar-se do encantamento de uma malvada feiticeira e lib- 
ertar seus pais. Para isso ele percorre cinco civilizações, cada uma local- 
izada em uma camada do planeta Strata. Produzido pela Sierra, o game 
será distribuído no Brasil pela Brasoft (011) 238-1414. 


DIVULGAÇÃO 


ESTABILIZADOR 
CT de 
plástico e, 


dimensões 
reduzidas com 
garantia até o 
ano 2001. Essas 
são as principais 
características do 
BC PC Home, 
um estabilizador 
da BK Controles 
Eletrônicos de- 
senvolvido espe- 
cialmente para o mercado de usuários doméstico ce SOHO. O BK PC Home 
tem várias versões. O modelo 600 va suporta um microcomputador comum e 
uma impressora, c o modelo 800 va, indicado para quem tem micro multimi- 
dia e impressora laser ou desk jet. Informações (011) 578-4133. 


COMFY LAND 


O software infantil Comfy Land tem 
cinco historinhas divertidas e permite 
que a criança interfira de diversas maneiras na 
história, podendo até conversar com os seus 
personagens preferidos, através do telefone 
instalado no teclado super colorido. 
Informações (041) 342-5700. 


DVULGAÇÃO 


GRANDES AVENTURAS 
AR sudaçõeê 


língua nativa da 
Nova Zelândia, é o 
nome do CD ROM 
que conta as aven- 
turas da família 
Schirmann, que 
por dez anos segui- 
dos velejou por 
mares e oceanos do 
mundo inteiro. O 
CD, uma mistura de 
game e enciclopédia, permite que o usuário navegue a bordo do veleiro Guapos, 
repetindo o mesmo trajeto da família e conhecendo belezas naturais e culturas 
de lugares exóticos, como as Ilhas Galápagos, Madagascar, Polinésia ou 
Vanuatu. Kia Ora está disponível em livrarias e lojas de informática, ou pelos 
telefones (011) 570-1482 ou (011) 573-3608, por cerca de R$ 60,00. 
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CASSETA & PLANETA 


JAN turma mais e irreverente e bem-humorada da TV ataca agora em CD ROM. 
Os rapazes do Casseta & Planeta são os astros do software Noite Animal, 
que conta as aventuras e desventuras de um garoto solitário em busca de compa- 
nhia (feminina, é claro!). Com o humor escrachado que caracteriza o grupo, o CD 
Noite Animal tem fases que imitam descaradamente vários jogos conhecidos, 
como Tetris e Mário Bros. O jogador tem que passar por cinco fases, com situações 
hilariantes, até conseguir “ganhar” uma garota. Noite Animal foi produzido pela 
ATR Multimídia e está disponível nas lojas de softwares por cerca de R$ 70,00. 


COCO DOCCo COLORADO CCLNCALCLCALUOLCADCLNCACOCALCCCLUGLSSA 
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CLARIS WORKS 
istema integrado completo. 


QUADRO HI-TECH 


P ara garantir que todos os alunos da sala fiquem ligados na aula, os profes- 

sores já podem contar com o Rainbow Educacional DataBook, um painel , 
para projeção, que torna qualquer aula mais interessante. Com uma prancheta | 
especial e uma caneta eletrônica o professor faz anotações coloridas, que se ! 
destacam no quadro. Além disso, o DataBook pode ser acoplado a videocas- 

setes, CD-ROM, câmera de vídeo ou mesmo em disc laser, tornando a aula | 
mais dinâmica. Compatível com IBM PC e Machintosh, o DataBook é dis- | 
tribuído pela Deskshow (011) 533-4677. | 


RS DRAW 
0 vetorial 


A atriz Viviane Pasmanter vai ajudá-lo a investigar 
dois terríveis assassinatos em CD ROM 


oz pausada de quem pensa antes de falar, 

calma de quem sabe que está no caminho 

certo, sentidos em alerta e curiosidade 
muito aguçada. Esses traços, característicos dos 
detetives de romances policiais, descrevem também 
as personagens e a própria personalidade da atriz 
Viviane Pasmanter. 

Depois de atuar na “novela das oito” da TV Globo 
(A Próxima Vítima), ela participou pela primeira 
vez da produção de um programa em CD ROM, a 
versão em português do jogo “Quem matou Brett 
Penance?”. “Foi uma experiência diferente, que des- 
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pertou meu interesse pelos recursos do micro” conta 
Viviane, que em seguida atuou também em um 
segundo CD da série, o game “Quem matou 
Taylor French?”. 

O convite para participar dessa série de 
“Assassinatos Virtuais” foi uma consequência do 
sucesso de sua personagem na novela, a detetive 
amadora Irene, que com astúcia e um grande faro 
investigativo, estava sempre à frente da polícia nas 
investigações ce ajudou a descobrir o nome do 
assassino, um desafio que mobilizou o público em 
todo o País. 


DIVULGAÇÃO 


TOCOU OCO DOCCODOVDOLCLOCOTDOCLLLCLO LEVOU OCCELCOBTUCOLOLCLCOLLCLCOCCCOLCOLELELCLCOLCALCLOCCLLCLCCCLCADO 


VES 


Nos dois CDs Viviane interpreta Lucie Fairwell, a 
assistente de um detetive (que é você), e enfrenta 
dois assassinatos misteriosos, auxiliando a investi- 
gação, conferindo álibis e dando dicas importantes. 
Como assistente competente, ela levantou alguns 
dados úteis para que o jogador descubra o respon- 
sável pelo assassinato do surfista ecológico Brett 
Penance ou da jornalista Taylor French. 

O elenco dos jogos é composto por atores ameri- 
canos e Viviane é a única brasileira na produção, 
com cenas que substituem as da atriz americana 
Sheryl Lee. Segundo a empresa Tulipa Negra, 
responsável pela tradução e distribuição dos dois 
CDs, as gravações com ela foram incluídas como 
um atrativo extra para o jogo. Para a atriz, a 
experiência foi estimulante: “acho que a multimídia 
está abrindo mais um grande campo para os 
atores, acredita. 

Além disso, a participação nos dois jogos foi uma 
motivação a mais para Viviane entrar para o mundo 
da informática, ainda desconhecido para ela: 
“Sempre quis ter um microcomputador em casa, mas 
não cra uma prioridade. Depois de conhecer esses 
jogos, fiquei mais curiosa em conhecer os equipa- 
mentos e me aprofundar no assunto”, comenta. 
“Agora estou pesquisando com calma para descobrir 
qual o modelo mais adequado às minhas necessi- 
dades. Já pensei em um Macintosh, mas ainda não 
decidi. Quero mais detalhes antes de comprar”, 
explica Viviane que, assim como uma detetive expe- 
riente, prefere levantar todas as informações antes 
de tomar uma decisão 


Silvana Andrade, 
especial para 
Computer & Games 


ASSASSINATOS VIRTUAIS 


Quem Matou 
Brett Penancef 
O jogador conduz uma 


Consulte os tópicos para desvendar o crime 


Quem matou 
Taylor French? 
A Jornalista 
Inconvenientef 
Interrogando sus- 
peitos e teste- 
munhas, o jogador 
tem que desvendar 
o misterioso assas- 
sinato de uma 
influente jornalista. 
Também há opção 
para três jogos 


diferentes, com 


investigação para 
desvendar o assassi- 
nato de um surfista, 
que defendia causas 
ambientais em sua 
cidade. O programa 
inclui três variações 
para o mesmo crime, 
com características e 
soluções diferentes. 


Investigue o local para descobrir o assassino 


variações nas circunstâncias que envolvem o crime, 


Maiores informações: Tulipa Negra 0800 124488 


Pp=-==———"—— 0020222222 


PERFIL 


NOME: Viviane Pasmanter 

APELIDO; Vivi 

IDADE: 24 anos 

CIDADE EM QUE NASCEU: São Paulo - Capital 

ONDE MORA: Rio/São Paulo 

FORMAÇÃO: Teatro, na Escola de Arte Dramática - USP 
PRIMEIRO TRABALHO: novela “Felicidade”, na TV Globo 
MÚSICA: “Me and Bob Megee”, com Janis Joplin 

AUTOR POLICIAL: Agatha Christie 

QUE CRIMES GOSTARIA DE AJUDAR A SOLUCIONAR: 
“Os que envolvem a corrupção no país.” 

EM CARTAZ: Confira o desempenho de Viviane no 
palco na peça “ Alô madame”, em cartaz no Rio de 
Janeiro e aguarde sua estréia no cinema com o filme 
|. Menos de Deus”. 


DIVULGAÇÃO 


Depois do 
sucesso no 
teatro e na 
televisão, 
Viviane parte 
para uma 
“experiência 
virtual”, como 
a assistente de 
detetive 

Lucie Fairwell 
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ESPECIAL 
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CONSUMER 95 


Um shopping center de produtos de informática 


s consumidores foram o principal alvo de 
Nas prateleiras uma das mais importantes feiras 
games para todos nacionais de informática, realizada no 
os gostos Anhembi, em São Paulo, 
em dezembro. A COM- 
DEX Consumer 95 reuniu 
mais de 300 expositores 
das áreas de hardware, 
softwares e suprimentos, 
que promoveram um ver- 
dadeiro “varejão”, com 
incontáveis promoções, 
sorteios de carros e pas- 
sagens, brindes e ofertas 
relâmpago. A ordem era 
conquistar o consumidor 
indeciso, principalmente 
através de preços competi- 
tivos e facilidades de 
pagamento. 
Embora sem apresentar 
nenhum grande lançamento, os expositores lotaram 
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os 3.700 metros quadrados do pavilhão com as prin- 
cipais novidades de informática. Os grandes dis- 
tribuidores de hardware e software reservaram até 
áreas de estoque para o reabastecimento contínuo 
de suas revendas, garantindo a entrega imediata dos 
produtos. 


NOVOS GAMES 


O evento ganhou um clima de “shopping cen- 
ter”, onde se pôde conferir de perto os principais 
lançamentos da área, dedicando, é claro, especial 
atenção aos lançamentos de games. 

Anunciado desde o ano de 94, o super-adventure 
lIth Hour, sequência de The Seventh Guest, final- 
mente foi lançado e chegou à COMDEX de São 
Paulo, despertando a curiosidade do público. 

Hávia opções para todos os gostos, desde The 
Dig e Rebel Assault 2, às novidades da LucasArts, 
até o sangrento Mortal Kombat 3. Para os apaixon- 
ados por futebol havia opções sofisticadas como 
Fifa Soccer 96 e Actua Soccer. 

Outro grande destaque foi o CD ROM interativo 


FOTOS DAUMER DE GIUU 


PC CD-ROM 


CEP : 


Se você é daqueles que nunca preenchem 

o espaço do CEP e faz de tudo para não ter 
que pegar naquele velho catálago 
empoeirado, a sua hora chegou. 

O novo inCEP para Windows em CD-ROM é 
perfeito para uso doméstico ou em empresas. 
Suas telas foram projetadas visando 
exclusivamente a rapidez e a facilidade de uso por | 
qualquer pessoa, independente de cursos ou E NA 

manuais. Com o novo inCEP para Windows você consulta o CEP atualizado de qualquer 
endereço do Brasil em poucos instantes e ainda pode imprimir automaticamente etiquetas 
ou envelopes para enviar a amigos e clientes. O inCEP é o método mais fácil e prático de se 
consultar um CEP e é indispensável para qualquer empresa e profissionais que utilizem com 
frequência serviços de Cadastros, Telemarketing, Mala-Direta e Entregas pelo Correio. 
Livre-se de vez do seu velho catálago e das horas perdidas de procura. Com o novo inCEP 
para Windows em CD-ROM você não tem mais desculpas para não saber um CEP. 


Rae AL EPADO DESEJADO 4 Muito Fácil de Usar. É só clicar no estado desejado 
Eos S dentro do mapa do Brasil. 
Pelo nome da rua você vê o seu envelope pronto. 
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Publicação: Desenvolvimento: 


Telativa  PÚBLIKA 


Roda em Windows 3.1 


3.11 e Windows 95 


Atendimento exclusivo para Revendas: Rio:(021) 533 3200 - São Paulo:(011) 820 5160 


Disponível nas Revendas 
Rio de Janeiro (021): Book Master - 205-6210; Ciência Moderna - 262-5723; Edel-Midi - 325-5639; Gigatronic's - 512-4993; Livraria Curió - 327-7995; Kec Livraria - 567-3665; Livraria Siciliano - 3225-1787; 
Livraria Sodiler - 431-9054; Microland - 533-1355; Newco - 533-3221; PC Center - 533-1887; Skmall - 322-4092; Softway - 542-1748; Tech Shop - 385-0424/262-4927; Ultralar - 284-7106 
Niterói (021): Computer Mall - 710-6047; Microland - 717-2789 - Petrópolis (0242): Compuland Informática - 42-9888 São Paulo (011): Brasoftware - 533-2951; CD Home - 853-8279; 
Engenho Informática - 211-2482; Garcia Center - 232-4466; Livraria Saraiva - 530-1848; Livraria Siciliano - 531-1371; Livraria da Villa - 814-5811; Microplus - 283-1466; Multisoft - 535-3431; 
Neo Express - 851-1443; Nippon Informática - 942-7918; Toolbox - 820-0279; Tomorrow - 852-4408; Virtual Age - 530-6322; West Point - 262-2839 Belo Horizonte (031): A&C Infor - 261-1979; 
Livraria Leitura Savassi - 225-0694; R2V2 - 286-1166; Wave Computer - 227-4247 Brasília (061): CTIS - 234-5185; Microshopping - 347-9040 Campinas (0192): Marvey - 31-0205; 
Sto. Antônio Informática - 36-7688 Caxias do Sul (054): CompuRossi Informática - 233-2855 Cuiabá (065): Sos Informática - 624-9000 Curitiba (041): Guerreiro e Guerreiro - 322-8328; 
Fortaleza (085): Livraria Livro Técnico - 244-4800 Goiânia (062): CLC - 224-5003; Home & Office - 281-7391 Guarulhos (011): Foguel - 961-0088; Overtop - 603-1655; 
Joinville (0474): World Game's - 51-8066; Recife (081): Infobox - 465-3422 Salvador (071): Techland - 353-2300/332-2300 Santos (013): PC Station - 284-7793 Taubaté (0122): RX Informática - 32-3331,. 
Vitória (027): Allen - 325-3943; Algenius - 235-1922; PROAD - 227-5733 Porto Alegre (051) - Virtual Mídia - 225-0233; Megamídia - 329-3018 Digimer - 221-7599, Remisul - 225-9199; K 
Espaço Virtual - 332-6045; Multimídia Express - 987-8924; Micromania - 343-9618 
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Pacotes 
promocionais 
para atrair 
compradores 


dos Rolling Stones, o Voodoo Lounge, que foi 
apresentado em tantos estandes que transformou o 
som dos Stones na trilha sonora da feira. De olho 
também no consumidor jovem, os expositores 
organizaram campeonatos e instalaram equipamen- 
tos para que todos pudesse experimentar e se diver- 
tir à vontade. 


DESTAQUES 


Os computadores multimídia com processador 
Pentium foram o grande destaque da feira, com 
modelos voltados basicamnete para o mercado 
SOHO (Smal Office/Home Office). 

A Itautec agitou com a linha Infoway, com preços 
promocionais para o modelo multimídia de 75 Mhz, 
com 850 Mb de disco rígido. Já a fabricante AT&T 
centrou o seu marketing no multimídia Globalyst 
620 Pentium 75 MHz, com 8 Mb de memória 
RAM, 850 Mb de disco rígido e Windows 95 
incluído. Com preço promocional ou possibilidade 
de pagamento em até dez parcelas, a AT & T ofere- 
ceu ainda a oportunidade de fazer um cartão de 
crédito, com aprovação e validade imediata, além 
de premiar com uma placa fax/modem quem com- 
prasse o micro e fizesse assinatura de um BBS. 

A ACER aproveitou o evento para mostrar os 
novos integrantes da família AcerÃcros A 800. 
Desenvolvidos para o mercado doméstico, os novos 
micros da linha têm processador Pentium e dife- 
rentes opções de configuração. 

A Compaq por sua vez usou o seu espaço para 
estocagem e repasse dos produtos aos seus par- 
ceiros comerciais, que expunham produtos na feira. 
A principal promoção da Compaq foi o modelo 
monobloco Presario Pentium Multimídia, com 75 
MHz, 8Mb de memória RAM e disco rígido de 848 
Mb, vendido a R$ 3.030,00 ou em até 13 parcelas. 

As luzes azuis do estande IBM destacavam a 
principal promoção da empresa - o pacote Aptiva 
Christmas. Por R$ 3.290,00 o consumidor levou 
para casa um Aptiva com processador Pentium 75 
MHz, 8 Mb de RAM e disco rígido de 850 MB, 
acompanhado de vários softwares, títulos de CD e 
descontos na compra 
de CDs, além de ofer- 
ta especial de acesso à 
Internet. Já no estande 
da Microtec Digital 
um modelo Quest 80 
com essas mesmas 
características saía 
por R$ 2.849,00, com 
| promessas de queda 
| de preço até o último 
dia da feira. 

Sob o símbolo da 
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maçã, no enorme estande da Apple, realizou-se uma 
outra feira: vários softwares desenvolvidos para 
Mac estavam distribuídos em diferentes boxes, 
onde o público podia obter informações e levar para 
casa programas da Claris, Microsoft e outros. Entre 
os computadores, o Macintosh Performa 6200 
Multimídia brilhou sozinho. Com processador RISC 
Power PC 603, de 75 MHz, foi o único computador 
da Apple levado para a feira. Com preço especial de 
R$ 2.999,00 à vista, ou financiamento em até seis 
vezes, ou ainda através de leasing, com entrada e 24 
parcelas, a promoção para o Performa incluiu ainda 
30 dias de acesso gratuito à Internet. 


Feira de produtos para Macintosh no estande da Apple 


Entre os portáteis, destacou-se a linha ThikPad da 
IBM, com opção para processador Intel 486 ou 
Pentium e recursos multimídia. A Acer apresentou 
sua três opções de notebooks, com processador 
Intel 486. Já a Compaq fez promoções, junto com 
suas revendas, da série Contura, com notebooks de 
diferentes configurações e preços variando de R$ 
1.900,00 a R$ 7.600,00. 


PERIFÉRICOS 


Além dos computadores multimídia, os kits 
estavam em todos os cantos da feira. Como acon- 
tece em todas as feiras de informática, em cada 
corredor havia alguém carregando um kit multimí-p 


Preços atraentes para acessórios e programas 


TT SPSTRAMOS Revendas 
LANÇAMENTOS 


E FIGHT GAMES 


2 COLEÇÃO DE 15 MELHORES JOGOS DE LUTA , INCLUINDO:MORTAL 
“KOMBAT 2 e 3, STREET FIGHTER,BATTLE BEAST, PRIMAL RAGE, RISE OF 
= ROBOTS, FX FIGHTER, ONE MUST FALL, INSTRUÇÕES EM PORTUGUÊS. 


CASSINO mo 


à COLEÇÃO DOS 50 MELHORES JOGOS DE CASSINO, INCLUINDO:JOGOS “ 
DE DADOS, ROLETA, POKER, DADOS, BLACK JACK, P/ WINDOWS 3.1 OU 


WINDOWS 95, INSTRUÇÕES EM PORTUGUÊS. 
[ODPERT 3D GAMES 


50 GAÍRIES coLção DE 21 JOGOS TRIDIMENSIONAIS , INCLUINDO:DARK FORCES |? 
Dreriidoediteisimitm — HERETIC, DOOM, DESCENT, QUARANTINE, FADE TO BLACK,SUPERKARTS, ; 
cuscuras FS CA E MAIS... MENU TRIDIMENSIONAL E INSTRUÇÕES EM PORTUGUÊS. Rd 


E Nesta Sisto 
PHOTO LIGHT. 


Beisadrres 
MAIS DE 1000 FOTOS COLORIDAS DOS MAIS DIVERSOS TEMAS, PARA 
USAR ONDE QUIZER, TRABALHOS, APRESENTAÇÕES, ... INCLUI VÁRIOS pior 
UTILITÁRIOS PARA EXPORTAR P/ OUTROS FORMATOS. 


TT. SPACE GAMES VOL 1 


SPACE GAMES COLEÇÃO DE 12 JOGOS ESPACIAIS, INCLUINDO:DESCENT,RETRIBUTION, Ca 
ENEGADE pe Mi dapant WING COMMANDER 3, RENEGADE, SLIPTREAM, TIE FIGHTER E OUTROS | Torres 
pa — MENU TRIDIMENSIONAL E INSTRUÇÕES EM PORTUGUÊS. 


SINO ENA JOGUE DIRETO 


DO GDROM | 


” 
À TEMPORADA DE CÁSSINO ESTÁ ABERTA! 


| 
| 


Fal MAIS DE 3000 SONS VARIADOS PARA USAR ONDE QUIZER, TRABALHOS :: 
APRESENTAÇÕES, ... INCLUI VÁRIOS UTILITÁRIOS PARA PERSONALIZAR tApSRO, 
SEU WINDOWS , AGORA SEU MICRO VAI FALAR. INCRÍVEL !! mos 


É SPACE GAMES VOL 2 


COLEÇÃO DE 12 JOGOS ESPACIAIS,INCLUINDO:CYBERIA, INFERNO , 


SPACE La 


A MELHOR COLETÂNEA DE JOGOS ESPACIAIS 


FHFER poema DARKER, CREATURE SHOCK, TERMINAL VELOCITY, WETLANDS, . 


TA INE MENU TRIDIMENSIONAL E INSTRUÇÕES EM PORTUGUÊS. 
VÃO | NGNE! te 


Siky Roads 


E 5200. ICONS | 


sm MAIS DE 5000 ICONS INCRÍVEIS PARA PERSONALIZAR SEU WINDOWS | 
=" 3,1 OU WINDOWS 95, CHEGA DE USAR SEMPRE OS MESMOS ICONS 
INCLUI INSTRUÇÕES. EM PORTUGUÊS . FÁCIL DE USAR !!! 


CENTRAL DE ATENDIMENTO: (011)941 “0489 


CAMPINAS - TOP COM INE (0192) 43 9855 PORTO ALEGRE - K.J.E.. (051) 223 1707 
NORDESTE - CD ROM SHOP  (081)325 5430 VALE DO PARAÍBA - VALE CD-ROM - (0125) 52 6898 
SÃO PAULO - SOFT LOGIC (011) 414 6855 ESPÍRITO SANTO - MA REP LTDA - (027) 329 2455 
RIO - REDE MULTIMÍDIA (021) 591 7836 BAURU E REGIÃO - RM CLARO - (0142) 34 7739 
FLORIANÓPOLIS - UNIBYTE INF (048) 234 7718 | TRIÂNGULO MINEIRO - R&A CD ROM - (034) 238 4847 
- BELO HORIZONTE - G. ZAGO | (031) 461 6467 SÃO PAULO CAP. - MMI MEGABYTE - (011) 857 0383 


ONO sOrEsenoausssoes 


DIVULGAÇÃO 


Citizen PN60: a menor impressora do mundo 


dia. O modelo mais avançado disponível era o 
Diamond Multimedia Kit 8000, de óctupla veloci- 
dade, com preço na faixa de R$ 1000,00. Mais 
comuns, os modelos de velocidade quádrupla podi- 
am ser encontrados por cerca de R$ 400,00. 

Entre os periféricos o destaque foram as impres- 
soras. Os visitantes puderam conferir desde a menor 
impressora do mundo, a PN 60 da Citizen, que pesa 
apenas 500 gramas, até lançamentos internacionais, 
como Printiva 600 C, também da Citizen, lançada 
simultaneamente nos Estados Unidos. A Printiva 
promete revolucionar o processo de impressão 
através do sistema Citizen Micro Dry, que permite 
cópias coloridas a prova d'água e com alta res- 
olução (1200 x 600 dpi para cópias monocromáticas 
e 600 x 600 dpi para cópias coloridas). Como uma 
alternativa às impressoras laser e jato de tinta, a 
Printiva foi comercializada na feira pelo preço de 
R$ 890,00 Nas lojas, o modelo deverá custar em 
torno de R$ 930,00. Outra curiosidade era um mod- 
elo XEROX para impressão em tecidos. 

Dentre as promoções destacaram-se as impressoras 
da Epson Stylus Color II, (cerca de R$ 700, 00) e a 
Epson Stylus 820 (R$ 380,00). Quem procurava boas 
ofertas encontrou a impressora Deskjet 400, lançada 


seo esoe TOCCore scene nos ç e 


recentemente pela HP, em diversos estandes da feira, 
por preços a partir de R$ 380,00, 

Ainda na área de periféricos, a IBM lançou seu scan- 
ner de mesa colorido, com resolução de até 1.200 dpi, e 
preço na faixa de R$ 600,00. Outras opções eram dife- 
rentes modelos de scanner da Epson e da HP, que tam- 
bém estavam disponíveis com preços especiais. 


FOTO DAUMER DE GIUL! 


Atração: impressora para tecidos, da Xerox 


MAIS COMDEX CONSUMER EM 96 


Quem perdeu o festival de ofertas da COMDEX 
Consumer 95 não precisa se preocupar. Os organi- 
zadores do evento prometem novas versões para o 
evento, que deverá se chamar Consumer Computer 
and Eletronic Show, e poderá ser levado para outras 
capitais. A intenção dos principais fabricantes e dis- 
tribuidores é continuar atendendo o segmento de 
usuários domésticos, que experimenta explosivo 
crescimento no país o 
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realidade virtual. 


L. 


COMPUTER & GAMES 
NA COMDEX 95 


No estande de Computer & Games, além de curtir os 
mais recentes lançamentos em games, o público par- 
ticipou de campeonatos e divertiu-se com os efeitos da 


Todo mundo quis conferir as emoções de Rebel Assault 
Il, Hexen, The Dig e outras novidades. A equipe de 
colaboradores, de plantão no estande, esclarecia dúvi- 
das e sugeria programas e jogos aos visitantes, que 
aproveitaram para fazer assinaturas da revista, com- 
prar edições anteriores e jogar com a turma de 
Computer& Games. 
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Lançamentos 
e muita 
diversão 
com os 
óculos de 
realidade 
virtual no 
estande de 
Computer & ; 
Games 


APRESENTAÇÃO 
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MACINTOSH 


Conheça os recursos 
de um Power PC 
multimídia da Apple 


FOTO: DAUMER DE GIUU 


om uma arquitetura muito dife- 

rente do PC, os computadores 

Macintosh, da Apple, estão con- 
quistando também o usuário doméstico. A 
facilidade de operação, proporcionada pelo 
ambiente amigável do sistema operacional, 
System 7.5,(também chamado de MacOS) 
é um dos principais atrativos para Os ini- 
ciantes, que não precisam se preocupar com 
configurações e instalações complicadas. 

O Macintosh Performa 6200 CD é um 
modelo básico de Power PC, com drive de 
CD ROM de velocidade quádrupla, modem 
e monitor de 15 polegadas, voltado princi- 
palmente para o mercado SOHO (small 
office/ home office). Além dos programas 
que já vêm instalados, há um pacote com 
oito programas em CD ROM que acom- 
panha o Performa. 


SISTEMA OPERACIONAL 


O sistema operacional utilizado no Mac 
(System 7.5) é totalmente gráfico, de 
forma que o usuário controle praticamente 
tudo com o mouse. No Mac não existe nada 
semelhante ao DOS, o que facilita a vida 


q. o po (EIA : dos usuários leigos e mesmo dos mais 


E experientes. 
YA VE JE 
A no Vs Vim 


Assim como o Windows 95, o sistema 
operacional do Mac também usa um esque- 
ma de desktop: a tela do micro é como se 
fosse uma mesa, onde se coloca apenas os 
itens que se vai usar. Além de bastante 
prático, permite que cada usuário configure 
seu desktop como preferir. 

Utilizando os recursos disponíveis no 
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APRES 


sOsOLE LCDs CoLa 


Compacto e com 
visual moderno, o 
Performa é fácil de 
usar 


ENTAÇÃO 


COCOLOCTLDOCCGLOLOALALA APDO Va COCO CLCOTOLHLSDUTCCCLDLOOCLLOHTODCSGA DOHC LGLDOSAA DEDO 


Performa, percebe-se que o 
Windows 95, anunciado como 
um revolucionário sistema 
operacional, não é tão inovador 
assim, pois os equipamentos da 
Apple já usavam um sistema 
operacional com bases seme- 
lhantes desde 1984. 
A diferença entre o System 7.5 
e o Windows 95 é fácil de notar: o 
System 7.5 funciona bem, sem 
ai apresentar problemas durante o 
uso, garantindo a segurança dos seus dados, enquanto o 
Win 95 ainda apresenta fregikentemente as “excessões 
fatais” (novo nome dos erros GPF do Windows 3.1). 


COMPATIBILIDADE 


Ao contrário do PC que é fabricado por diferentes 
empresas com tecnologia desenvolvida pela IBM, o 
Mac é uma exclusividade da Apple. Assim, todos os 
acessórios e programas seguem sempre o mesmo 
padrão, o que assegura a compatibilidade entre os 
diferentes itens e facilita a instalação. Na verdade o 
ideal de Plug and Play (ligue e use), que começa a sur- 
gir para as placas e acessórios de PC, já é uma reali- 
dade nos computadores Apple. 

Além disso os Macintosh podem facilmente trocar 
arquivos com os PCs . Isto é feito através de um software 
chamado MacLink, que já vem instalado no Performa 
6200CD. Sempre que se salva um arquivo, aparece uma 
relação de programas compatíveis, como por exemplo o 
Word for Windows, o Excel for Windows e outros. Basta 
usar a opção para formatar o disquete no formato PC e 
salvá-lo com o formato do programa desejado. 

Além disso, é possível rodar até o Windows 3.1 no 
Macintosh, de duas formas diferentes. Uma delas é a 
utilização de um software, SoftWindows, que simula 
um Windows 3.1 no modo standard, mas é muito lento 
e não roda todos os programas “for Windows”. Outra 


FICHA TÉCNICA 


MACINTOSH PERFORMA 6200CD 
Processador PowerPC 603 RISC, 75 Mhz 
Memória RAM: 8 Megabytes 

Disco Rígido: 1 GB 

Monitor: Multiple Scan de 15º colorido 


CD-ROM: Apple CD 600i de velocidade 
quádrupla Microfone e auto-falantes embutidos 
Fax modem interno: 14.400 bps, com speaker 
fone e secretária eletrônica 

Drives: | drive de 3 Ya 

Preço médio: R$ 4.000,00 

Maiores informações: 0800-129080 
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COMO FUNCIONA 


Há diferenças importantes entre o funcionamento de um à 
Macintosh e de um PC. Confira algumas, para não errar: ! 
LIGANDO O COMPUTADOR: | 
Não adianta procurar o botão POWER no computador. 
Para ligar o Performa 6200CD basta pressionar uma | 
tecla no canto superior direito do teclado. | 
RETIRANDO DISQUETES E CDs DO DRIVE: 
Ao colocar um disquete ou CD no Mac, repare que não | 
existe o botão de eject no drive. Para retirá-los, basta | 
arrastar o ícone do disquete ou CD até a lixeira. 
FORMATANDO DISQUETES: | 
Para formatar um disquete, vá até o Desktop, siga para o | 
menu SPECIAL e entre em ERASE DISK. Lá existem três for- 
matações possíveis: pode-se formatar como Macinstosh, | 
i como PC ou com o sistema operacional Pro-Dos, usados | 
pelos antigos APPLE Il. 
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SE ESPE 


Um botão no teclado liga e desliga o computador 


forma, mais cara e até mais interessante, é através de 
uma placa DOS Compatible, que tem um processador 
Pentium. (ainda não disponível no Brasil) Com ela, o 
Macintosh passa a rodar também todos os progra- 
mas produzidos para a plataforma PC, com as facili- 
dades de seu sistema operacional disponíveis para 
qualquer programa que se utilize. 


COMUNICAÇÃO 


A comunicação via modem é muito simples e com 
modem instalado no Performa 6200CD é possível 
conectar à qualquer BBS sem nenhum problema de 
compatibilidade. Mas o software de comunicação 
instalado tem apenas o protocolo X-Modem, que além 
de muito lento e sem segurança, pode apresentar pro- 
blemas de transferência de arquivos em alguns BBSs. 
O ideal seria instalar o quanto antes um outro progra- 
ma, mais rápido e seguro. 

Para conectar-se a um provedor Internet, a ligação 
deve ser feita através de um programa, TCP MAC, 
que já vem instalado no Performa 6200 CD. Mas além 
do TCP MAC também é necessário um navegador 
(browser) para Macintosh, que pode ser retirado nos 
principais BBSs do Brasil. Um dos melhores browsers 
disponíveis para Mac é o Netscape, usado também 
com excelentes resultados na plataforma PC. 
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PERFORMANCE 


A placa de vídeo de 1 mega do Performa 6200CD é 
muito rápida. Mesmo com apenas 8 Mega de RAM, o 
computador conseguiu rodar CDs como o Forrest 
Gump (que funciona tanto em Mac quanto em PC) e 
Full Throttle (em versão para Mac), sem “travadas” de 
imagem e sem prejudicar a qualidade do som. 

Um dos fatores que chamou a atenção é a diferença 
que a memória virtual faz em relação à performance 
do programa. A memória virtual é uma área do HD 
que é reservada para ser usada como memória RAM. 
No caso do Forrest Gump, se a memória virtual estiver 
desligada os sons simplesmente não aparecem, de 
forma que o CD mostra apenas os vídeos mudos. Já no 
Full Throttle, o próprio jogo sugere que a memória 
virtual seja desligada antes de iniciar o game, justa- 
mente para prevenir problemas. 

Na comparação entre o Full Throttle no PC e a ver- 
são do Macintosh, o Mac acaba levando vantagem. 
Embora o som do jogo para Mac perca em qualidade 
em relação a Sound Blaster 16 do PC, as transições 
entre as cenas são muito mais rápidas, e o usuário não 
tem que ficar esperando enquanto o computador car- 
rega a próxima cena. 

Com preço na faixa de R$ 4.000,00, o Performa 
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6200CD é mais uma opção para o usuário doméstico 
que procura um computador fácil de usar. Com a pro- 
dução cada vez maior de programas híbridos ou 
específicos para essa plataforma (veja box) além das 
promoções e facilidades de pagamento oferecidas 
pelos distribuidores da Apple, os computadores 
Macintosh procuram ocupar seu espaço no mercado 
brasileiro, que não pára de crescer. 


SOFTWARES INSTALADOS 


Macintosh System 7.5: sistema operacional. 
ClarisWorks: sistema esto, com processador de texto, planilha-de cálculo, pro- 
grama de comunicação e banco de dados 


Expresso: agenda e calendário. 

MacLink Plus Easy Open Translators: conversor de arquivos em vários formatos, 
inclusive par PC. 

Virex: anti-vírus. 

The American Heritage Dictionary: dicionário e corretor ortográfico. 

Fine Artist: criação de desenhos, pintura e trabalho com imagens. 


Click Art Performa Collection: uma coleção de clip arts, com mais de 100 desenhos 
prontos para usar. 
Mac Gallery Clip Art Treasure Pak: mais clip arts sobre temas variados. 


PROGRAMAS PARA CURTIR NO MAC 

Voodoo (Rolling Stones), Forrest Gump, Full Throttle, Esotérica, Amandastories, 
Porto Seguro, Yes: Active, The 1995 Grolier Multimidia Enciclopedia, 3D Atlas, The 
Family Doctor, Smithsonian's America, Club KidSoft CD, Thinkin” Things Collection 
2, My First Incredible Amazing Dictionary, Professor Piccolo from Opcode, 
Ocean & Zoo Explorers 
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COMPUTADORES ARO EFESSIONIAL 
Epa | 
HD 420 MB DRIVE 3,5 “ ACESSORIOS 
Fax Modem 14.400 bps Á Disk 31/2 HD - Maxell 
ap antor int pags Parc Desk Jet ese 600 
om Quad s impez micro 
c/2 Elio fole os CONSULTAR Aspirador « EE pó 
ASSISTENCIA TECNICA Mouse Microsoft 


JOGOS (GAMES) 
* FIFA 96 
* ESOTERICA 


CO NSUBLEIMICROS/ E 


TELEVENDAS (01 1) 5581-9810 - FAX:(011) 5589-8611 
S/SHOW-ROOM: R. TABAPUÁ, 698 - ITAIM BIBI / R. CLODOMIRO AMAZONAS, 1017 - VILA OLÍMPIA 


* DOOM 


avulsos e contratos 


Estabilizador 1.0 Kwa. 
Kit de limpeza p/ drive 


Joystick G Force 
Cartucho Styllus 
Fax Modem 14400 
USRobotics 
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realidade virtual, que há algum tempo atrás 

só aparecia em filmes de ficção, está cada 

vez mais próxima dos usuários de com- 
putador. Mergulhando nos jogos, você encontra 
cenários em 3D (tridimensionais), com personagens 
fantásticos e efeitos especiais que criam um mundo 
totalmente diferente. Para curtir mais de perto esse 
mundo alucinante, o jogador já pode utilizar também 
os capacetes ou óculos virtuais, acessórios ligados ao 
micro para aumentar a emoção do game. 

Os primeiros capacetes (Virtuality) estavam 
disponíveis apenas em áreas de lazer de shoppings 
centers e além de muito pesados, não tinham quali- 
dade de imagem, pois os gráficos poligonais eram 
muito antiquados e os jogos lentos. Com apenas duas 
opções de jogos, um simulador de combate aéreo na 
Segunda Guerra Mundial e um simulador de robô, o 
acessório oferecia pouco em termos de diversão e exi- 
gia muito do equipamento. 

Atualmente quem tem um PC em casa já pode 
entrar no mundo da realidade virtual, com um equipa- 
mento leve, de boa capacidade gráfica e sem pagar um 
absurdo. O i-Glasses é um dos principais modelos de 
óculos disponíveis no mercado, com preço na faixa de 
R$ 1.200,00. 


O funcionamento do Virtual i-Glasses é semelhante 
ao de um HUD (head up display), um óculos utilizado 
por pilotos de caças e aviões de guerra. Ele é compos- 
to por duas telas de cristal líquido, que ficam acima 
dos olhos do usuário projetam a imagem para um tipo 
de óculos que fica a frente. Desta forma, obtém-se um 
efeito tridimensional, que dá a sensação de que está 
dentro do jogo. 

Outra efeito muito legal no óculos é o reconhecimen- 
to de diferentes movimentos da cabeça. Com isso, 
quando o jogador vira a cabeça para a esquerda, por 
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DIVULGAÇÃO 


exemplo, o ângulo da 
imagem também vira 
automaticamente, o 
que torna o jogo mais 
realista. 

Esse sistema, entre- 
tanto, ainda não está 
disponível para todos 
Os jogos, pois exige um 
driver especial para 
rodar os games. Junto 
com o Virtual i- Glas- 
ses, O usuário recebe os 
drivers para os jogos Dark Forces, Heretic e Magic 
Carpet, além de um demo em 3D muito bem feito, que 
mostra tudo que o óculos virtual pode fazer. Em jogos 
sem os drivers compatíveis, o óculos também oferece a 
possibilidade de simular recuros de mouse e joystick, 
mas o resultado não é tão bom, perdendo muito em 
para os jogos que têm os drivers especiais. 

Além da utilização no computador, o Virtual i- 
Glasses, tem uma entrada AV, que permite sua 
conexão à outros equipamentos, como videocassetes e 
videogames. Mesmo que a fita utilizada não seja espe- 
cialmente desenvolvida para o ambiente 3D, já dá para 
perceber um resultado diferente. Vale a pena dar uma 
voltinha nesse mundo paralelo. 


DAUMER DE GIUU 


O óculos pode ser 
ligado ao micro, ou 
a videocassetes 

e videogames 


ESCALENO 


Assim como os televisores, os CD Games evoluíram. Jogos de 
última geração conquistam o mercado que promete crescer em 
400 mil novos usuários em 96. Para conhecer os mais recentes 
lançamentos e revender esses títulos que estão agitando o 
mercado, é só ligar para a Four Seasons. Senão sua revenda 
corre o risco de ficar fora do ar. 


BRASIL 


de EE de CD-Rom 


Confira todas as 
informações sobre 


o carro que esco - 
lher 


FILE 
MANAGER 


Fabricante: Eletronic 
Arts/Road & Track 

Tipo: simulador de carro 
Configuração mínima: 
486 SX com 

4 MB de RAM 

e placa de vídeo VGA 
Som: SoundBlaster e 
compatíveis 

Controles: teclado 

e joystick (recomendado) 
Apresentação: 

Um CD ROM 
Ambiente: DOS 

Preço médio: R$ 70,00 


scolha seu carro e saia 

acelerando pelas curvas 

perigosas de The Need For 
Speed. O jogo é a sua chance de 
pilotar uma legítima Ferrari 512 TR 
É ou um Porsche 911 Carrera, em 
- pontes estradas do litoral e pistas 
& cheias de curvas emocionantes. 

Na disputa estão os oito carros 
esportivos de linha mais famosos do 
mundo (veja box). Cada um tem um 
menu, com vídeos, informações históricas, detalhes 
mecânicos e dicas sobre o motor, para que o piloto 
tenha noção do potencial da máquina que está 
dirigindo. 

A corrida pode ser em pistas ou em estradas, todas 


Treine nas pistas para “pegar o jeito” do seu carro 
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leste alucinante simulador 


“ 


muito bem construídas, com lindos cenários, várias 
surpresas e desafios arrepiantes. Além da disputa pelo 
primeiro lugar, dá para curtir a emoção de entrar nas 
curvas mais perigosas, em altíssimas velocidades e 
passar por estradinhas sinuosas e divertidas. Mas fique 
atento, pois há um problema: os radares da polícia. Se 
for pego, o corredor leva uma multa e depois de duas 
multas está fora da competição. 


Nas três pistas é possível fazer pequenas corridas de 
oito voltas ou realizar testes de performance dos carros. 
Já as corridas nas estradas são mais longas. Há três tipos 
de trajeto em estrada: Alpine, City e Costal ( respectiva- 
mente alpina, cidade e litoral) divididos em vários tre- 
chos que são disputados como um rally de velocidade. 


PISTAS 


RUSTY SPRINGS: pista quase oval, com várias curvas incli- 
nadas e uma especialmente difícil, que exige muitas frena- 
gens e reduções de marcha. É ideal para “pegar o jeito” 
de cada carro. 

AUTUMN VALLEY: mais de dez curvas seguidas, num 
cenário incrível, com folhas douradas caindo das árvores. 
VERTIGO RIDE: literalmente um passeio vertiginoso, com 
sequências de mais de dez curvas, além de incríveis efeitos 


de luz nos túneis. 
ESTRADAS 
ALPINE, CITY E COSTAL (ALPINA, CIDADE E LITORAL): 


trajetos de estrada, com viajantes no caminho e paisagens 
diferenciadas. 


p=-=-===="—"=== 0. 


| DICA I 
4The Need For Speed é conhecido também como “The 
| Need For PC Speed”, uma brincadeira com as exigências | 
| de velocidade do game, que só apresenta gráficos SVGA | 
|| quando roda em um Pentium. 

Para curtir as emoções de cada curva é melhor usar um | 
ES pois o teclado dificulta as manobras. 
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O jogador escolhe se prefere correr contra um único 
oponente, contra o relógio, ou contra The Pack, o 
grupo dos outros sete carros que restaram após a sua 
escolha do automóvel. O melhor de tudo é competir 
ziguezagueando entre os viajantes, tentando superar 
todos os concorrentes sem detonar nenhum veículo. 

Para conferir sua performance e analisar suas bar- 
beiragens, é possível acionar uma câmera de TV, que 
mostra toda a cena do “acidente”. Depois de vencer 
um campeonato, ganha-se o direito de correr em uma 
pista especial, que passa a ficar disponível no menu. 

Produzido pela revista americana de automóveis 
Road & Track, The Need for Speed é um jogo com 
muitos recursos, mas tem limitações como simulador 
de corridas, pois não permite alterar detalhes do seu 
carro ou a performance dos concorrentes. Assim, 
depois que um corredor é ultrapassado, não oferece 
mais qualquer risco durante o resto do trajeto e a briga 
na pista fica mais fácil. 

Para aumentar o desafio, experimente jogar com 
outra pessoa, via modem, disputando cada curva com 
outro piloto “de verdade” em outro computador, o que 
torna a corrida menos previsível. Acelere tudo e vença 
o campeonato. Difícil mesmo será escolher qual dos 
carrões pilotar primeiro. 

Sylvio Deutsch 


Os carros disponíveis para 
a corrida: 


Porche 911 Carrera (1) 
Dodge Viper RI/IO (2) 
Ferrari 512 TR (3) 

Acura NSX (4) 

Chevrolet Corvette ZR-I (5) 
Lamborghini Diablo VT 
Mazda RX7 

Toyota Supra Turbo 


Analise sua per- 
formance com 
os recursos da 
câmera de TV 

(acima) 
ecurtaas 
emoções nas 
diferentes 
pistas 


Além da 
disputa, há 
paisagens 
fantásticas 
e curvas 
perigosas 
no caminho 
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DAUMER DE GIULI 


FILE 
MANAGER 


Fabricante: Lucas Arts 
Configuração mínima: 
486 DX2 66, 8 Mega 
de RAM, kit multimídia 
com CD-ROM 

de dupla velocidade 


Controles: 
teclado/mouse 

Preço médio: R$80,00 
Apresentação: um 
CD-ROMAmbiente: DOS 


m um distante observatório da NASA tudo 

está calmo há anos... ou melhor, quase 

tudo! O último boletim informa que Átila, 
um gigantesco asteróide, está em curso de colisão 
com a Terra. As chances de impacto são de 99% e 
ninguém pode calcular os desastres que aconteceri- 
am no planeta. 

A única solução é escalar a melhor equipe da 
NASA para destruir o asteróide com explosivos 
nucleares. A equipe é formada por Brink, um experi- 
ente geólogo, Maggie uma repórter (meio chata) e 
Low (esse é você), que tem a missão de deixar todos 
vivos. Eles partem para a perigosa viagem, sem nem 
desconfiar que seriam transportados para um mundo 
alienígena totalmente estranho e muito mais desen- 
volvido que a Terra. 

Com uma história cheia de suspense (o roteiro é de 
Steven Spielberg ), músicas incríveis e enigmas difi- 
ceis (mas lógicos), The Dig é o grande lançamento de 
95 da Lucas Arts e o seu grande desafio para 96. 

Para não perder o rumo passeando pelos estranhos 
caminhos do asteróide Átila, confira as dicas de 
Computer & Games e prepare-se para muitas surpre- 
sas: há um universo mágico escondido em The Dig. 
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A bordo da nave, fale 
com Myles pelo rádio e 
peça para ela soltar o PIG 
(caixa com as ferramentas). 
Em seguida empurre a 
caixa até o asteróide, abra-a 
e pegue as duas bombas, a 
pá e o item para cavar na 
gravidade zero. 

No quadrante dois do 
asteróide use o escavador 
de gravidade zero para 
cavar a superfície (TAR- 
GET SURFACE). Instale a 
primeira bomba. Para ativá- 
la, use o ARMING KEY. 
No quadrante 3 use a pá 
para soltar a pedra (BOLD- 
ER), instale o explosivo e ative-o com a ARMING 
KEY. Retorne para nave e fale com Borden pelo rádio. 

Na caverna do asteróide empurre a placa metálica 
(METAL PLATE). Neste local há mais três placa 
metálicas. Para encontrá-las, use o escavador de gravi- 
dade zero para cavar os três ODD PROJECTION. Atrás 
de uma das placas há um túnel. Só entre após ter 
empurrado todas as METAL PLATE! Dentro do aste- 
róide, repare no pedestal. Monte as peças no pedestal e 
boa viagem para o outro mundo! 


suuiteh GE: 


Ative as pontes com o botão do mouse pressionado 


JOGO CEDIDO POR CD WARE, (021 551-7248) 


A DESCOBERTA 


Ao chegar no planeta, vá para o Wreck (nave), pe- 
gue o fio e a esfera azul. Depois que o fantasma apare- 
cer, pegue o cajado que surgirá no chão. Em seguida 
vá para o Grave (cemitério). Use a pá para cavar e 
achar dois pedaços de osso, um semelhante a um chifre 
e o outro cortante. Saia do cemitério e vá para o Dirt 
Ramp. Ao chegar, use a esfera azul para achar o 
BRACELETE, que será muito importante no futuro. 
Cave no local que a esfera indicar, volte para o Dais e 
encontre a entrada da caverna com a pá. 

Entre na caverna, pegue a placa metálica (plate) que 
está no chão. e encontre o Purple Rod. Na sala de 
força (uma entrada que fica na parte inferior da tela) 
uscocódigo0 000 | O parapegara lente. Para 
colocá-la no lugar certo, o código é 00 00000 
O 0 0. Em seguida não esqueça de pegar o cristal 
azul atrás do bloco na parede. Volte para a primeira 
sala, olhe para o Purple Rod e teste a combinação nas 
portas. Uma delas se abrirá. 


MUSEUM 


Na sala dos painéis, pegue o cristal verde, o bloco 
de pedra (TABLET) e o Red Rod. Olhe para os quatro 
painéis. Volte para o local onde Brink esté morto e use 
o cristal verde nele. Vá para a porta do museu, e com a 
ajuda de Brink abra a porta fraca (weakened door). Lá, 
dentro pegue mais alguns cristais verdes e o canister. 

Vá para a água e monte os ossos da tartaruga (veja 
foto). Quando os ossos estiverem na posição correta, a 
tartaruga passará a chamar DEAD CREATURE. Use 
o CANISTER na tartatruga e em seguida o LIFE 
CRYSTAL. 

- Pule na água. Lá embaixo Boston encontrará uma ca- 
verna. Pegue mais uma placa de metal e o Orange Rod. 
Antes de sair do Museu, ative a primeira ponte de luz, 
acertando a lente e depois toque no painel. Clique sobre 
o painel e mantenha o botão do mouse pressionado até 
que a ponte esteja formada. Volte para a caverna. 


PLANETARIUM 


Use o Orange Rod para abrir mais uma das portas. 
Atravesse o desfiladeiro, esperando que até que a 


Era] 


Para montar o esqueleto basta seguir a sequência dos ossos 


água suba e clicando do outro lado do abismo. Use a 
pá para derrubar a pedra e criar uma plataforma. 
Ative outra ponte de luz. 

Para capturar o Critter, pegue o pedaço de esqueleto 
(RIB CAGE), o bastão (ROD) e o pedaço de metal 
(DOWEL). Use o pedaço de 
metal na engrenagem que está 
nesta sala. Pegue o gancho que 
está no chão e leve-o até o pedaço 
de metal. Use o esqueleto (RIB 
CAGE) e na outra extremidade 
do gancho e bastão (ROD) para 
suspendê-lo. 

Agora a armadilha está pronta. 
Mexa no buraco do lado direito, 
para que o Critter apareça. 
Quando ele estiver perto da armadilha, dê a volta pela 
parte inferior da tela para não assustá-lo e suspreenda-o 
pelo outro lado. Use o BRACELET nele. Cave com a 
pá uma entrada nesta mesma sala e entre. Com a esfera 
azul (DEVICE) encontre o local onde o Critter escon- 
deu os objetos roubados e cave para encontrá-los. 

Com o pedaço do mecanismo da porta, monte as partes 
no painel e a porta se abrirá. Lá dentro há o terceiro 
pedaço de Metal, dois cetros e um cajado verde (GREEN 
ROD). Repare que há uma abertura no teto. Ao usar os 
cetros na abertura, a uma outra tela aparecerá onde deve- 
se fazer um eclipse. A posição correta do eclipse é aproxi- 
madamente 1:00 hora. Antes de sair não esqueça de pegar 
dois itens importantes: o bastão (ROD) e o Blue Rod 
(Cajado Azul), que fica na sala da rachadura. 


ENERGIA 


Ative a energia, voltando para 
a caverna do início (aquela onde 
Brink estava morto) e entrando 
no túnel escuro (Dark Tunnel). 
Na sala de força, olhe para o 
painel dos cristais e coloque o 
bastão azul em um dos buracos 
da direita. No painel há cinco 
cristais: quatro estarão acesos e 
um deles apagado. Não mexa 
nos cristais acesos! Clique uma 
vez sobre o cristal apagado e em 
seguida sobre um dos três bastões azuis a direita. 
Com o botão do mouse pressionado, suba e desça o 
bastão até que o brilho do cristal apagado fique na in- 
tensidade máxima. Faça isso com os três bastões até 
acender o cristal. 

Com a energia ativada será possível entrar na porta 
do túmulo. Caminhe até a montanha e veja que a luz 
do eclipse está passando entre as pedras. Cave o chão 
para encontrar o túmulo, entre e cologue o cristal azul 
(que estava na sala de força) no buraco que está na 
parede. Pise no símbolo (no chão) e coloque o cajado 
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Espere a água 
subir e clique 
do outro lado 
do abismo 


Na sala de 
força encaixe 
os bastões 
no painel 


Use o chifre 
para abrir a 
tampa do painel 


Clique sobre 

as esferas para 
alterar os 
feixes de luz 


(ROD) para segurar o 
bloco. Saia do túmulo, e ao 
chegar a janela suja 
(DIRT) clique para limpá- 
la e permitir que a luz entre 
no túmulo, Uma estátua 
surgirá. Toque na estátua e 
veja ela se desintegrar. 


A SALA DO MAPA 


Volte à caverna princi- 
pal e vá para a porta atrás do pilar (perto das faíscas 
“SPARKS”no chão). Usando o cajado verde (GREEN 
ROD) coloque a combinação no painel. Para consertar 
o painel use o osso em forma de chifre (se você não o 
pegou, ele está no cemitério, ainda na superfície). 
Conecte o fio (WIRE) no painel e coloque a outra 
ponta nas faíscas do chão. Quando a porta abrir, entre, 
vá até a sala da lente e abra o painel. 

Para consertá-lo siga a seguência da foto. Ative a 
ponte de luz, saia da sala e vá para a sala do mapa 
(MAP ROOM), onde há um outro painel. Coloque a 

combinação de todos os 
| cajados que foram usa- 
| dos nas portas neste 
| painel. Pode não parecer, 
mas é muito importante 
colocar a combinação de 
| todos os cajados. 

Volte para a Tomb, en- 
tre novamente no túmulo 
e clique na cripta, para ir 
a uma outra sala. Isso só 
acontece se você tiver 
usado as combinações certas no painel da sala do mapa. 
Para derrotar o monstro que surge lá embaixo, use um 
cristal verde no monstro que está morto. Livre dos 
monstros, é a hora de entrar. Para abrir a porta use o 
cajado amarelo (ENGRAVED ROD) na abertura 
(SLOT) que está ao lado da porta. Lá dentro, há uma 
pirâmide. Use o Engraved Rod novamente. Após tentar 
falar com o monstro, Low chama Maggie pelo rádio. 


O RESGATE DE MAGGIE 


É importante conseguir ajuda. Como só há você, 
Maggie e Brink no planeta, c Maggie foi capturada, o 
Jeito é apelar para Brink mesmo. Na Tomb suba até uma 
sala com morcegos no teto. Use a lantema para assustá- 
los e botar Brink para correr. Roube os cristais de Brink 
e explique que só devolve se ele ajudar a encontrar 
Maggie: nunca foi tão fácil conseguir cooperação. 

Vá para a porta do mapa novamente e encontre uma 
passagem chamada NEST. Peça a Brink para distrair o 
monstro, vá para a cachoeira e pise na pedra para 
desviar o curso da água e empurre a rocha para manter 
a água desviada. Volte para a sala onde Maggie está 
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presa e fale com Brink sobre o portão (GRATE). 
Maggie soltará a água e adeus monstro! 

Pegue o TRAM da parte do mapa (MAP) e logo que 
sair do TRAM repare que há um local chamado 
OPENING: está no fundo da tela e é meio difícil de 
visualizar! Entre lá e mostre o TABLET para Maggie, 
que se encarrega do resto. Quando a ilha aparecer 
entre nela e encontre o último pedaço de metal. 


A CAMINHO DO FIM 


Antes de mais nada, vá ao museu e pegue mais 
cristais. Chame Brink pelo rádio: ele dirá que está em 
apuros. Vá para a rachadura (CREVICE) do plane- 
tário para socorrê-lo e use o osso cortante (JAW 
BONE) no Brink. 

Coloque todos os pedaços de metal no painel e fi- 
nalmente a última porta se abrirá. Entre, suba até o to- 
po, tire o ninho de passarinho com um chute e coloque 
a última ponte de luz para funcionar. Volte ao túmulo 
(TOMB) e fale com o monstro, perguntando sobre o 
“ALIEN DEVICE” várias vezes, até que seja possível 
perguntar sobre o “EYE PART”. Pergunte outras 
vezes sobre o “EYE PART” e ganhe o último cajado 
do jogo, o CREATOR'S ENGRAVED. 

Na sala do mapa (MAP ROOM) use a combinação 
do novo cajado no painel. Veja o lugar onde o EYE 
PART está escondido. Siga para o local onde Maggie 
estava presa e entre na praia (BEACH). Encontre o 
EYE PART escondido entre as rochas. 

Volte para a Catedral (a última porta que se abriu). 
Brink aparecerá e pegará seus dois cristais verdes. 
Tente usar o EYE PART na máquina. Vá para o local 
onde Brink está mexendo na máquina (TOMB) e tente 
usar o EYE PART nela. Uma pequena entrada chama- 
da SLOT aparecerá na máquina. Use o EYE PART no 
SLOT e pegue os dois cristais. Vá novamente para a 
catedral, coloque os cristais e o EYE PART no painel 
e pergunte a Maggie sobre o “ALIEN DEVICE”, Mas 
vá com calma... 


Atravesse a ponte de luz e o último monstro apare- 
cerá. Para derrotá-lo basta desligar a ponte de luz. Agora 
sim! Reative a poc de luz e boa viagem de volta! + 

Toni Cavalheiro 


Importantes revelações no fim da aventura 


Patente americana da IMUSE nº 5.315.057. 


LEGENDADOS 
EXCLUSIVIDADE 
BRASOFT 
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Fabricante: Lucas Arts MP 

Configuração mínima: 
486/50, Vídeo de Mb, E 

CD ROM de 
dupla velocidade 
Controles: 
Teclado, mouse 
ou joystick 
Apresentação: 
2 CDROM 
Ambiente: DOS 
Preço médio: R$70,00 


JOGO CEDIDO POR CDWARE, FONE (021) 551-7248. 


ESTRATÉGIA 


DREIGHTON TRIANGLE todos os inimigos ao seu redor que eles desa- 
Recomendado: parecem automaticamente. 
mouse . 
Esta fase é muito q SPEEDER BIKES 
fácil, sendo possível "* Recomendado: tudo que você 
destruir 100% dos tiver! (Talvez o joystick seja a 
inimigos. Mas é só o melhor solução). 
aquecimento! Password: GALIA 
E É a parte mais infernal do 
THE CORELLAESTAR jogo. Siga sua amiga rebelde 
Recomendado: através de um pântano cheio 
mouse de curvas rápidas, árvores, 
Passwád: JABBA inimigos e mil outras dificul- 
Desta vez seu personagem está a pé. Lembre-se dades. O maior adversário é a 
dos comando do mouse: botão esquerdo dispara velocidade. 
e o botão direito desvia dos tiros. 
ABOARD THE TERROR 
MINING TUNNELS Recomendado: mouse 
Recomendado: joystick Password: DENARII 
Password: ENDOR Finalmente você está dentro da base do Império! 
ac a esquentar. É preciso passar com a -. Há um ponto em que não haverá saída. 
s estreitos, que surgem rapidamente. Improvise! Dispare na ponte que fica um pouco 
mite movimentos mais rápidos. acima para derrubá-la e atravessar o abismo. 


ASTEROID THE SEWER 

Recomendado: mouse Recomendado: mouse 
— Password: LACHTON Passwo di SADOW 

e Além de atirar nos inimigos, desvie dos aste- JM res partes do | jogo. 

está com uma más- 

i que causa um 
Re nte, andando 
“4 a arma apon- 


oraptilh BEoC G THE STAR DESTROYER 
inimigos são Recomendado: oii 

Password: ONDERON 

O maior problema será atirar e se 
FACILITY desviar dos obstáculos ao mesmo 
endado: tempo. No final, acabê'com todos os 
pontos piscando, para detonar o 


EMANA 


Use todos os 
recursos para 
passar pelo 
pântano cheio 
de obstáculos 


NAL CEA 4 
NC PANN 


canhão e acabar com a base. 


TIE ATTACK 

Recomendado: mouse 

Password: ALEEMA 

destruição da base, prepare-se: vem 
hter de tudo quanto é lado! Atire sempre 
'mouse para mover o cursor mais rápi- 
Não é uma fase muito difícil, mas 


ído a base, surge 
ndo mais proble- 


THE MINE FIELDS 


BISIALE - TRERAMERLIAN HOR 


Percorra os 
corredores com 
sua máscara infra- 
vermelha e acerte 
quem aparecer no 
caminho para 
passar de fase. 


ais um labirinto cheio de muita ação. Além disso, há mais opções para movi- 
monstros para serem de-  mentar personagens, que podem pular, olhar para cima 
tonados. O desafio agora | e para baixo e atirar durante esses movimentos. 
é em Hexen, um game de ação e por- Vestido de guerreiro, sacerdote ou feiticeiro, 
radas, sucessor de Heretic. Entre tiros  estraçalhe as criaturas nojentas que surgem no cami- 
e feitiços, o jogador agora pode nho. É sua única chance de sobreviver... 4 
assumir diferentes identidades 
e partir para a briga como um 
guerreiro (que usa a força 
bruta), um sacerdote (que sabe 
Cenários manejar várias armas) ou um feiticeiro (que 
Biro esc ataca com magias). | 
nos perigosos No caminho há criaturas horripilantes, portas 
corredores demoníacas, magias e armas de todo tipo. Com 
um visual de Idade Média, 
Hexen tem cenários realistas, 
com paredes velhas, cheias de Escolha entre um guerreiro, um sacerdote ou um feiti- 
rachaduras, e caminhos que podem — “eiro e parta para a briga 
deixá-lo “sufocado”. 
Os efeitos especiais são de arrepiar e x 
nas cenas externas, quando o vento PALAVRAS MÁGICAS 
forte balança as árvores, as folhas secas Na versão de demonstração do game, disponível nos 
se espalham pela tela, prometendo mais principais BB$s do Brasil, digite os comandos indicados: 
emoção. Os monstros, muito bem BPELLETIER: mudança de nível 


desenhados, são nojentos e dão muito BGOKEY: invencibilidade 
dae J idicdiia CRHINEHART: todas as armas 


trabalho para o jogador. MRAYMONDJUDY: todas as chaves 


: : e SEGURNO: 100% de saúd 
AR adia DETONE TUDO REVER: operar 
CON Pbeatia Em Hexen, as portas podem ser abertas de dife- Na versão completa, use os códigos: 


CONAN: todas as armas 


Id Software/ rentes formas e para conseguir reunir os objetos e itens GATE (0-41]: mudança de nível 
Configoracha PANE À secretos espalhados pelo labirinto deve-se estilhaçar MARTEK: invencibilidade 
486 DX2, 8 MB. janelas de vidro e arrebentar os obstáculos. MCCOY: 100% de saúde 


Dependendo da fase do game, o jogador pode mudar GREEDY: todos os objetos 

de forma e usar características de seu personagem para JANITOR: todas as chaves 

se sair bem. PUZZLE: todas as peças do quebra-cabeças 
ASSINO iente Ss. 7 SG E o CARNAGE: destrói todos os oponentes 
-- Preço médio: R$70,00 Mais difícil do que games similares, como Doom, REVEAL: apresenta o mapa 
; ê por exemplo, Hexen tem menos sangue na tela, mas 


| LALALLA NA 
32 9 Computer & Games MAMA NA., ham + 


GABRIEL KNIGHT HI 


BEstTA DENTRO DE Nós 


e 


PLZ 


Publicado pela 


http://www.brasoft.com 


Uma maldição, 
Um Rei morto, 
Um assassino à solta, 


Um mistério secular está 


para ser desvendado, 


Gabriel Knight tem de 


encontrar o assassino. 


Antes que ele o encontre. . 


rs 
Tay 


01995 Sierra On-Line, inc. Belley 


DOLL LENCOTDCCCPCECCLOITLULDOLALLILCLOUGACICLLELACIUCCENCOLALONCONOUGE COVVOACLC VOCAL IDELANACAGE 


Armas poderosas e 

bia ço Rn a rtilharia e infantaria a postos. Todos os sol- 

sua estratégia dados estão muito bem armados e os 

veículos anfíbios e tanques de guerra 

—— - esperam suas ordens. Basta um 

RG sinal seu e começa a guerra em 
Front Lines. 

Mesmo entre armas poderosas e 
cenários incríveis, um inteligentís- 
simo estrategista militar (você, 
claro) deve antes estudar a situ- 
ação. É preciso comandar 
unidades militares e cumprir obje- 
tivos de diferentes missões. As 
unidades podem ser montadas 
escolhendo-se entre 15 tipos de 
tanques, infantaria e canhões. 

Em cada um dos 30 cenários há dificuldades e obje- 
tivos variados. Fique atento ao tipo de terreno em que 


Frase 
E Class 
Unit Nome 


MOVEMENT 


Combata os inimigos e conquiste novos territórios 
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venosa 


a batalha vai se travar, pois isso é fundamental para 
planejar o combate: saber em qual dos locais as 
unidades de ataque têm mais mobilidade. 


Se nenhum dos terrenos interessar, crie o seu 
próprio campo de batalha, com com pontes, florestas, 
estradas, cidades e rios. Para isso, digite BUILDER no 
prompt do DOS, em vez do sub diretório (FL). Assim 
a opção Build Scenario ficará acessível, permitindo 
usar os recursos para elaborar o cenário da guerra. 

Só falta agora escolher uma das três opções de 
jogo. Se vai jogar sozinho, escolha sua missão, o 
lado que vai defender e a opção “computer” para 
jogar contra o PC. Para duas pessoas jogarem, sele- 
cione a opção “human” nos dois times. No caso de 
jogo entre dois computadores, use ” link cable” ou 
modem, se estiverem distantes. 

Agora que a estratégia está pronta, os homens 
aguardam suas ordens. O inimigo está a caminho: 
seja rápido e eficiente. Você não pode errar agora. 

Roberto Nagib Jr. 


é o terreno mais aceito por todos os veículos Os mais velozes aqui são: 
S.C.A.B, Ferret, Heavy Tank e A.P.C. 
indicado para veículos anfibios: Heavy Transport, A.P.€, e Light Tank. 
com característica de terreno montanhoso, é indicado para: S.C.A.B., Ferret, 
Heavy Tank e A.P.C. 
praticamente inacessível. É possível entrar somente nos dois primeiros 
hexágonos (áreas) que aparecem na tela: artilharias e tanques. 
somente veículos anfíbios podem ultrapassá-lo. Deve-se construir uma 
ponte com o auxílio do “engineer” para os outros veículos, ou utilizar o A.P.C. e o 
Heavy Transport. 
dá maior agilidade a alguns veículos, além de andarem mais hexá- 
gonos do que qualquer outro terreno: todos os tanques, suportes e artilharias. 
é uma “trilha” que direciona os veículos para a direção desejada, 
recomendada para todas as unidades. 
uma cidade em sentido figurativo. Não é diferente de outros ter- 
renos lisos, como Grass ou Highway. 
dificulta em todos os apectos a locomoção de qualquer veículo. É 
apresentado em três versões diferentes, cada uma mais “concentrada” que a 
outra. 
dificulta a locomoção e o pantano ainda pode “engolir"os veículos. 


ARTESANAL MILITAR 


ARTILHARIA 


dade razoável e médio alcance. 


ARTILHARIA LEVE - (Hot 
Head Light Artillery). equipa- 
da com um canhão de 
75mm. de pouco alcance. 
ARTILHARIA PESADA - 
(Armageddon Heavy 
Artillery) - equipada com um 
canhão 275mm. de médio 
alcance. Bastante eficaz. 
G.S.M. - [Ground to surface 
missile): tem dois mísseis de 
longo alcance que perfuram 
a maioria das armaduras. 


TANQUES 
S.C.A.B. (Surface Combat 
Airbone Battletank) - muito 
eficaz em planícies, possui 
uma arma 120mm. e can- 
hão 40mm. 

FERRET: ultrapassado, mas 
com grande velocidade. 
Equipado com duas armas 
de 40mm. 

MEGA TANK: muito caro, 
com armadura resistente e 
grande poder de fogo. 
Possui dois canhões de 
155mm. e um de 700mm. 
HEAVY TANK: o mais mo- 
derno (mas não apresenta 
nada de especial) Tem um 
canhão de 155mm., veloci- 


LIGHT TANK: obsoleto, mas com 
grande poder bélico. Possui canhões 
de 105mm. e 40mm. e laser. 
BLAST WAGON: pouco ágil mas com 
grande poder de fogo. Carrega duas 
poderosas armas de 105mm. 


INFANTARIA 
LIGHT INFANTRY: infantaria típica, 
apenas com uma arma. 
TECH INFANTRY: sempre situada na 
linha atrás dos tanques e bem mais 
equipada (30mm., laser, granadas). 
Deve ser requisitada em todas as 
batalhas. 
ENGINEER: Possui maleta que per- 
mite a construção de pontes, cam- 
pos de força e primeiros socorros., 


SUPORTES 
A.P.C. - (Armored Personnel 
Carrier): locomove a infantaria. 
Equipada com um canhão de 
120mm. É um transporte interno, 
não ofensivo. 
HEAVY TRANSPORT: locomove 
tanques e artilharia. Tem a 
armadura mais vulnerável. 
H.Q. (Headquarters): o objetivo 
na maioria das missões é 
aniquilar totalmente o" HQ 
(Quartel General) do inimigo. 
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INGLÊS 


] Curso completo 

Sinta-se mais ú de inglês, feito por 

um brasileiro ve meter | americanos para 

na fórmula indy! “, INGLI E ; brasileiros. 6 g 
Ma era O ) 


A AVENTURA 


CONTINUA ... 55 
» 


wInG inDEa WENG 
) Horh Ped i 46 o 
E COMMANDER 


ENA ET 

Mais uma aventura da 
série WING COMMANDER, 
agora mais sensacional 
do que nunca com 4 CDs 


09, 


RA CI NG 


o) aventura RAÇA é 
4. 
AR 
(q | | 
| JABENO, 
É De Th 
' 


3 No melhor estilo DOOM, 
você vai de maravilhar 
y com este jogo !!! 


LANÇAMENTO !!! 


Sensacional batalha 


+ espacial. 32 g 
» 


FRA of pes 
Prove agora!!! aU [ ç 

E vejamos quem ES 4 WE 5 v E a 
sabe pilotar uma BURIED IN TIME 2 | 1 
moto de corrida. EROTISMO DE 1º Nesta aventura o futuro da terra estará 


em suas mãos. 


» FOTOS, VIDEOS E MUITO MAIS...  3cd's 


)) 
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(011) 


COM JOHN TRAVOLTA 
O JOGO DO FILME... 


Smipty bregtincotóng...tbo gr 
tas twelda Ut are Lo nothin ça Esforein comps 


AVENTURAS FUTURISTAS 
COM ÓTIMOS GRÁFICOS 3D. 
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PUFFY E SEUS 
AMIGOS. 


PRODUZIDO NO BRASIL 


Naves, animais, armas insanas e 
distruição máxima. Jogo no melhor 
estilo 3D onde sua missão é 
DESTRUIR 


UM CURSO DE INGLÊS 
PARA CRIANÇAS A PARTIR 
DOS 5 ANOS. 


JOGOS, ANIMAÇÕES, 
BRINQUEDOS... 3 5 


CD'S A PARTIR DE R$ 3,87 | 
i Pinball Megarace 
Jet Fighter || TFX 
Mega Race Vortex 
E Alien Logic Novastorm 
Cyclones - 
Metal Marines Dragon's Lair 
Strategy Football Reunion 
Ultimate Domain | Lemming's 
Commander Blood | Jammit 
D/ Generation Passageiro do Futuro 


ACEITAMOS CARTÕES DE CRÉDITO - FRETE NÃO INCLUSO - 


Deliciosas mulheres Brasilbihas 
em plena ação! 


Promoção: Leia o verso. 


870 44 90 


EB ERÓTICO 
INTERATIVO 


OSSUIr... 


N 
AS 
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Dos INDIANA JONES [DAY OF THE TENTAÇLE 
HITTHE ROAD | STAR MARS 


Panzer General 
AEGIS 

P] Space Ace 

7 Tornado 

Empire Soccer 

1 Savage Warriors 
d Dawn Patrol 

7 Black Knight 

à Orion Conspiracy 
€ Dragon Lore 


NÃO VENDEMOS NO ATACADO 


coco CMonasno success esa... 


CERHAHY cio 


Faça o treinamento 
e comece a mostrar 
o que sabe fazer 
no gramado 


s craques já podem se divertir no micro 

como se estivessem em um campo de fute- 

bol. O jogo Actua Soccer, da produtora 
Gremlin Interactive, é o mais recente lançamento da 
série Actua Sports, que conta também com games de 
hóquei, futebol americano e golfe. 

O Actua Soccer se destaca 
por seus excelentes gráficos em 
3D, que garantem a emoção da 
partida. Em campo, é possível 
visualizar as jogadas em oito 
ângulos diferentes, selecionan- 
do-os com os números de um a 
oito no teclado. Pode-se curtir 
as cenas no estilo transmisão 
pela TV, em diagonal e até pela visão do goleiro. 


No Actua Soccer estão 44 das principais seleções do 
mundo, e o melhor é que o nome dos jogadores, dos 
técnicos e até mesmo o uniforme estão atualizados. O 
time do Brasil, por exemplo, conta a maioria dos 22 
jogadores da seleção que conquistou o tetra. Além 
disso, o jogo também permite que o usuário atualize 
os dados - podendo editar novos nomes - e forme seus 


SHOW DE BOLA 

Actua Soccer tem quatro opções diferentes de jogo: 
PRACIICE [IREINAMENTO) - Nessa modalidade o jogador 
vai sozinho para o campo, para se adaptar aos comandos 
do jogo e treinar jogadas. 

ERIENDLY (EXIBIÇÃO) - Escolha o time em que quer jogar e 
qual seu oponente. Pode-se jogar contra o computador ou 
contra um amigo. Essa modalidade é muito útil para treinar 


e depois entrar em um Campeonato. 

Cp - São 32 seleções buscando o título, em quatro fases: 
rimeira, segunda, quartas de final, e a final. Todas as 
ses são eliminatórias e quem perder está fora. 

LEAGUE - São 42 seleções divididas em três grupos com 

14 times cada. Os melhores de cada grupo disputam a 

ig fase. Coloque seu time no ataque, pois o saldo de 


go 


s é muito importante. 
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E 


Prove que você 
é o melhor 


Depois do gol: comemoração animada 


próprios times com os jogadores de sua preferência. 

Em Actua Soccer quatro pessoas podem jogar no 
mesmo PC (duas no teclado e duas com joysticks). E, 
embora não ofereça a opção de jogar via modem, o 
game possibilita também que 20 jogadores, interliga- 
dos através de uma rede, atuem ao mesmo tempo em 
campo. Aí o game fica muito mais divertido, com dez 
Jogadores “de verdade” em cada time ( o goleiro não 
pode ser controlado manualmente). 

Ensaie as jogadas e fique esperto com o juiz, pois 
cada um tem seu estilo na arbitragem. Primeiro é pre- 
ciso perceber se ele é rigoroso ou se deixa o jogo cor- 
rer. À maioria não quer nem saber de conversa e pune 
com cartão vermelho as faltas por trás. Uma dica 
valiosa, que muitos técnicos deveriam considerar, é 
substituir o jogador que tiver recebido um cartão 
amarelo. Com isso evita-se que ele seja expulso, o 
que, dependendo da habilidade do craque, pode preju- 
dicar bastante a equipe. 

Com efeitos sonoros eletrizantes e muita música, 
Actua Soccer tem até um locutor, que diz o nome do 
Jogador que está com a bola, além de se empolgar nar- 
rando os gols e indicando faltas, substituições, laterais 
e escanteios. Enquanto isso, a torcida faz a festa e 
vibra a cada lance de perigo. Feche a defesa de seu 
time e inaugure o placar. é 

Ricardo Wright 
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PARE AGORA! 
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O primeiro 
jogo nacional 
em CD-ROM! 


em 


dução de títulos 


VEM Aí! 
Oficina de Criação 
Daniel Azulay 


OFICINA DE 


o Tecnologia de ponta: E 18 Jogos Educativos! 
— Seu filho aprende brincando! 


C RIAÇÃO Para crianças de 4 a 12 anos. 
»7 - MATEMÁTICA 

O Sa ER : 
7 - LÍNGUAS 


- CIÊNCIAS 
(em portuguô, inglê e espanhol) 


Você pode encontrar 
estes dois softwares 
nos telefones abaixo. NAC di 


| MIGUE JÁ 
e peça o seu. 


pororoca| Venda ao público: CD Ware 
O Monstro das Mil Faces Tel: (021) 5551-7248 


Atendimento à revenda: CD Bras 


Tel: (021) 551-0949 


A Amazônia Z- MOVIE STUDIO Tel: (021)295-2515 
em CD-ROM! zmovieQax.ibase.org.br 


— EsPontes 
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Ra “hi E SE 
Dm ni e] 


Na comemo- 
ração do gol a 
irreverência dos 


s 
rasileiros 


FIL 

MANAGEI 
Fabr rica nte: Eletronic 4 Arts. 
Configuração mínima: 
486 DX 66, 8 de RAM 

kit multimídia de 

dupla velocidade 
Controles: Mou e, 
ieelucai | los ystick 


“um CDROM 
Ambiente: DOS 
Preço pe R$70, 00 | 


E. AR -96:em CD ROM=pode-ser sua 


chance de fio riliigalo, montar a seleção dos seus 
sonhos e sair arrasando pelo gramado. 

Imagine reunir num campeonato Aestão diferentes 
quanto Arserial (Inglaterra), Malaca (Malasia), Real 
Madrid (Espanha), Atlanta (EUA), PSV (Holanda), 
Halmsted (Suécia), Paris St. Germain (França), 


po Pein renas staiterm 


- (Alemanha), Celtic (Escócia) além. 


- À dos nossos times do coração aqui do 
| Brasil. Isso sem contar as 59 seleções 
do mundo todo! 

A produção do game é muito 
elaborada e além de tomar as 
decisões técnicas, é preciso diputar a 
bola. Com a tecnologia Virtual 
Stadium, o jogador se sente real- 
mente dentro de campo, com sete 
tipos diferentes de visão (para 
alterná-las durante a partida, pressione FI-F7). 

Na tela de opções, pode-se escolher entre jogos amis- 
tosos, de liga ou de campeonato, além de participar 
direto das finais. treinar estratégias de ataque e defesa 
além de passes como escanteio, firo-de-meta e penal- 
ties, Pode-se também optar por ter ou não faltas e 
impedimentos, além de escolher o nível de dificuldade, 
a duração da partida e as condições do gramado. 
Outra opção interessante é jogar via modem, com pos- 
sibilidade de até quatro participantes, em dois com- 


Pit | 


q = putadoressus A 
EM CAMPO 
Feita ras é só definir o time que vai entrar em 
campo: ergima seleção ou um dos times dos onze 
países diSponivam no jogo. Pode-se também formar o 
time a pagidiiia dolMogadores disponíveis no país (apenas 


isffsos) e reunir seus craques favoritos. 
gr a icial, é possivel ainda fazer o esque- 


mei andefensivo.ou ofensivo, formação (4-4-2, 4-3-3 etc), 


área de alcance dos jogadores e táticas. 
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Começa o jogo e 0 que se vê são, gráficos impression-. 


antes, renderizados pela Silicon Graphics, O som é 


envolvente e a jogabilidade rápida, como uma final de. 


campeonato. Além disso a movimentação dos jogadores 
éótima e a comemoração de cada Rm 
trazendo de volta o gostinho do Tetra. PAREI o pes- 
soal da EA Sports, que produziu 0 Bane, não gil um 
jogo do Brasil: é possível curtir comen 
de Bebeto - embalando um bebê - 


a 


e vá. Ca 


xingar a mãe do juiz: o que 


Paráfhão pie por “perna Er Aa alguns 
comandos: k 


0 condução de boleresdiible--séins == a 
O passe - Alt + setas e a 
! | Schuto- barra deespaço E 


É corrido - Segure Ch ] 


e 4 + bola-= Err! Ú ! 
a DM fes MNA TE IS RETNTT E SA CRC TSR STARR A Te ES | 
o TAM rias mec dA PASTA Emo É suma dá 3 
| MERSCRRS IRGESTO TOS EEADAN ARENA DELA 
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ADE 


DP ResadEs 


ig, completa 


om personagens divertidos e uma história 

muito maluca, Day of the Tentacle é um 

adventure clássico, que continua desafian- 
do os jogadores. Mesmo com as dicas já publicadas 
em Computer & Games muitos leitores escrevem 
pedindo ajuda, pois continuam “encalhados” no cam- 
inho. Em Day of the Tentacle você pode viajar entre 
passado, presente e futuro, além de jogar com três 
personagens diferentes: Bernard, Hoagie e Laverne. 
Confira a estratégia completa do game, seguindo as 
indicações de personagens e salve o mundo do 
domínio dos terríveis tentáculos. 

Logo no início controla-se Bernard. Pegue a placa 
na janela, o folheto que está na prateleira (perto da 
Janela) e uma moeda ( perto do telefone público). 
Abra a porta à esquerda do telefone, entre na sala e 
pegue a caderneta de banco suíço na mesa do Dr. 
Fred. Pegue o corretivo na gaveta e na saída abra o 
relógio de pêndulo. Surpresa: você encontrou o labo- 
ratório secreto de Dr. Fred! Ande para o lado direito, e 
pegue os planos da super-bateria do Dr. Fred. Aqui 
começam as encrencas. 

Na hora de optar entre as personagens, escolha 
Bernard. O Dr. Fred precisa de dinheiro para um dia- 
mante novo. Dê o livro, o papel (folheto) e a placa 
(Help Wanted) para o Hoagie (via o Chron-O-John). 

! e ande para a esquerda. Vá para o 
campo e converse com Ben Franklin. Ande até a man- 
são, abra a caixa de correio, pegue a carta e entregue-a 
ao Bernard. Entre, abra o relógio de pêndulo e desça 
por dentro dele para conversar com Red Edison. Pegue 
o martelo para canhotos na mesa e entregue a placa a 


Para encontrar o laboratório secreto abra o relógio 


Edison. Pegue o casaco pendurado na parede e 
entregue ao Red Edison os planos da super-bateria. 
Saia do laboratório e abra as portas vermelhas. Entre e 
converse com Hancock, Jefferson e Washington. Use o 
folheto na caixa de sugestões e entre na cozinha pela 
porta ao lado da lareira. Pegue o espaguete e o óleo da 
estante, um dos ingredientes para fazer a super-bateria! 

Abra a porta da direita, entre no quarto, pegue o 
balde no chão e abra o armário vermelho para pegar a 
escova. Saia do quarto e use o balde com a bomba 
d'água. Volte para a sala da lareira, abra as portas e 
saia do Main Hall. Suba a escada, e abra a primeira 
porta (à direita), para chegar ao quarto do George 
Washington. Com o comando “use”, faça uma grande 
bagunça na cama de George e puxe a corda do lado 
esquerdo da porta. 

Saia do quarto, pegue o sabão no carrinho da empre- 
gada e use-o com o balde. Abra a porta do quarto de 
Ben Franklin (o último no corredor), pegue o vinho, 
saia e siga até o corredor. Converse com o cavalo e use 
o livro para fazê-lo dormir: antes de 
pegar no sono ele tira a dentadura. 

Pegue a dentadura e abra a porta da 
esquerda. Quando Ned soltar o martelo, 
use o martelo para canhotos no martelo 
dele. Saia do quarto e suba a escada. Use a 
cama do Ned e passe o colchão de Ned 
para a cama do Jed. Use a cama do Jed e 
seja rápido para pegar o rato de brinquedo. 

Pegue o balde de tinta, saia pela 
Janela e desça pela chaminé. Dê o vinho 
para Jefferson e saia da mansão. Vá para o Chron-O- 
John e pinte a árvore de kumquat (do lado do Chron- 
O-John) usando o balde na árvore. Converse com 
George e diga: “Is it true...cherry tree?” e logo em 
seguida: “I bet you”ve lost it....grandmother”. Ele cor- 
tará a árvore, e a Laveme estará livre. Dê a tinta ver- 
melha para Bernard. 

Escolha] rd e, após sair do relógio, suba a esca- 
da na direita e entre no quarto com “W?” na porta. Feche 
a porta, pegue as chaves e use a televisão para saber 


para vencer os poderosos tentáculos 


Liberte Laverne no 
futuro cortando a 
árvore 
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Use as duas 
moedas na 
máquina ao 
lado da cama 


onde comprar um diamante. Saia, entre no primeiro 
quarto “R” e dê a carta para o Dwayne. Pegue a tinta na 
mesa e a arma no chão, ao lado da cama. Entre no 
segundo quarto “R” e converse com o Tentáculo Verde. 
Empurre o alto falante da direita, use o aparelho de som 
para derrubar o vômito falso. Pegue a fita de vídeo, 
desligue o aparelho de som e saia do quarto. 

No próximo corredor, abra a porta da direita, con- 
verse com Weird Ed e pegue o hamster. Use a tinta 
com o álbum do Weird Ed e prepare-se para ser atira- 
do para fora do quarto. Pegue o álbum e o selo no 
chão do corredor e dê o álbum para Ed. 

Vá para o quarto “W” mas 
não entre. Abra a máquina de 
gelo ao lado da porta e use o 
hamster com ela. Desça a esca- 
da, pegue o vômito falso e saia 
da casa. Ande para a direita até 
chegar ao estacionamento, 
entregue as chaves para o 
homem de gorro e pegue o pé- 
de-cabra. Na mansão use o pé- 
de-cabra no chiclete que está 
grudado no chão e separe-o da moeda. Suba a escada, 
entre no quarto “W?”e use as duas moedas na máquina 
FickleFingers (ao lado da cama). Pegue o agasalho, 
saia e use o pé-de-cabra com a máquina de doces, 
pegando as moedas depois. 

Abra as portas brancas na sala do relógio. Converse 
com o vendedor de charutos e diga: “Nice Cigars” 
“Sure...on me.”. Use a arma no isqueiro do vendedor, 
converse com ele de novo e aceite o charuto. Abra o 


Converse com o cara e aceite o charuto 


ralo (“grate”), ao lado da lareira e vá para a direita. 
Tente pegar a dentadura, perseguindo-a até que ela 
caia no ralo, onde será possível pegá-la. 

Na cozinha pegue o garfo, o café e o café 
descafeinado. Abra a porta ao lado do microondas, 
entre no quarto e pegue o funil no armário cor-de-rosa. 
Abra o secador de roupas, use o agasalho e em seguida 
as moedas com o “coin slot”. De volta ao laboratório 
secreto use o café descafeinado com o Dr. Fred. Suba 
a escada até o segundo corredor, abra a porta da 
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esquerda e empurre Edna. Use a fita de vídeo com o 
VCR, olhe para o monitor e aperte o botão vermelho. 
Quando entrar o IRS e levar o Dr. Fred embora, aperte a 
tecla << e mude o botão de SP/EP para EP. Aperte >. 
Desça para o escritório do Dr. Fred (onde estava a 
caderneta do banco), abra o cofre e pegue o contrato. 
Use o selo com o contrato, saia do escritório e entre na 
sala com o vendedor. Suba a chaminé e quando chegar 
ao telhado entre pela janela da direita. Pegue a corda 


Pegue a corda e use-a com a roldana 


que está amarrada no Dr. Fred, saia pela janela e use a 
corda com a roldana. 

Desça pela chaminé e saia da mansão. Use a tinta 
vermelha e a corda com o Ted e suba novamente pela 
chaminé. Puxe a corda, suba mais uma vez e antes de 
entrar no quarto pela janela, pegue a manivela no mas- 
tro de bandeira. Entre pela janela, use o Ted com o Dr. 
Fred, trocando-os de lugar, e use a corda com o Dr. 
Fred. Saia pela janela e puxe a corda. 

Para acordar o Dr. Fred use o funil nele e o café no 
funil. Quando acordá-lo use o contrato e uma con- 
versinha para ele assinar: “Oh, forget it...myself!” 
“Pm getting...arrested”. Entregue para o Hoagie o 
charuto, o isqueiro ( que parece uma arma), o contrato 
assinado e a dentadura. 

Com Hoagie, vá para a frente da mansão e use o 
balde com a carruagem suja. Quando chover Ben 
Franklin entrará em casa. Use o contrato com a caixa 
de correio, entre na mansão e dê o charuto ao George 
Washington. Quando o charuto explodir, entregue-lhe 


Lave a carruagem suja para fazer chover 
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Encha a casa de fumaça e desca para a lareira 


a dentadura. Pegue o cobertor perto do Hancock e suba 
(por dentro da casa) para a chaminé. Use o cobertor 
com a chaminé, enchendo tudo de fumaça, desça para a 
sala da lareira e pegue a caneta de pena. Ande para a 
esquerda, onde estão Jefferson, o Hancock e o George. 

Jogue com Laverne. Converse com o tentáculo- 
guarda: “Oooh...] don't feel so good...”. Quando o 
Dr.Tentáculo sair, pegue o gráfico na parede do quar- 
to, saia e converse com a pessoa sentada à esquerda. 
Ao saber da competição de humanos, saia pela porta 
no meio da sala e vá para o “canil”. Converse com o 
guarda e diga: “I have to go to the bathroom!?. Lá fora 
siga o caminho para o Chron-O-John. Dê o gráfico de 
tentáculo ao Hoagie e o bisturi ao Bernard. 

Selecione Hoagie e dê o abridor de lata, o 
espaguete, a dentadura do cavalo e o rato de brinquedo 
à Laverne. No segundo andar, entre na segunda porta e 
use o gráfico de tentáculo com os “patterns” na mesa. 

Escolha Bernard e na sala com a lareira use o 
bisturi com o palhaço inflável. Pegue a Box “O 
Laughs e dê a manivela, o corretor, o vômito falso e 
o garfo à Laverne. 

Com Laverne, volte para a mansão. No “canil” fale 
com o guarda, dizendo “Ooh... I don't feel so 
good...”. Saia do quarto, entre pela porta do meio e 
suba a chaminé. Use a manivela com a “crank box” e 
puxe-a para descer a bandeira. Pegue a bandeira em 
forma de tentáculo, use-a, desça pela chaminé e ande 
para a direita. Converse com o tentáculo e pegue a eti- 
queta para o seu humano no “Concurso de Humanos”. 
Saia pela esquerda e suba a escada à direita. Abra a 
máquina de gelo, olhe e pegue o hamster congelado. 
Entre no quarto “W”, use o abridor de lata na cápsula, 
pegue a garrafa de vinagre e dê para o Hoagie. 

Escolha Hoagie. Desça para o laboratório secreto do 
Red. Dê o óleo, a caneta de pena e o vinagre ao cien- 
tista. Pegue a bateria (que precisa de recarga) na 
estante, vá até o quarto de Benjamin Franklin (terceira 
porta no segundo andar) e dê ao Ben o casaco. Antes 
que ele fale, use a bateria com a pipa. Quando ele falar 
“Now”, empurre a pipa, e a bateria será carregada. 
Hoagie está pronto! Ande para o Chron-o-John e use a 


bateria com o “plug”. 

Jogando com Laverne entre no próximo quarto 
(CR?) e use a etiqueta com a múmia. Use os patins 
com a múmia e pegue o fio de 
extensão. Empurre a múmia, saia pr 
e vá para o outro quarto (“F”). 
Converse com o tentáculo e ao 
sair do quarto suba para o próxi- 
mo corredor. No concurso use o 
vômito falso no Harold (o de 
cabelo azul), o espaguete, a den- 
tadura e a caixinha (Box 
O'Laughs) com a múmia e o 
garfo com a cabeça da múmia. 
Ande para a direita e converse 
com os juizes três vezes. Pergunte: “Hey, when... judge 
Best Hair?”, “.. Best Smile?” ou “...Best Laugh?”, A 
múmia vence o concurso. 

Vá para fora, onde tem um gato na grama. Use o 
corretivo na cerca e o rato de brinquedo com o gato. 
Entre na mansão (pela porta do meio), e passe pela 
porta ao lado da lareira, descongelando o rato no 
microondas. Siga pela direita para chegar na área de 
serviço. Abra o secador de roupas, pegue o agasalho, 
use-o com o hamster e saia. 

Saia da sala do microondas e vá para o “canil”. Dê o 
certificado ao guarda, puxe o interruptor e desligue o 
sistema de alarme. Use o gato e passando pela porta da 
esquerda abra o relógio de pêndulo e entre. Use o 
hamster no gerador, e quando você levar um soco ele 
fugirá para um buraco na parede. Pegue o “hubcap”, 
use o aspirador no buraco, abra a portinha no aspirador 
e pegue a bola de poeira. Use o hamster com o gerador 
e o fio de extensão com a tomada e com a janela. Saia 
da mansão, vá para o Chron-o-John. e use o fio de 
extensão com o “plug”. Laverne está pronta! 

Escolha o Bernard suba para o quarto de Dwayne 
(que tentou cometer suicídio) e use o telefone para 
comprar o diamante. Os três amigos voltam ao pre- 
sente, mas o Tentáculo Roxo rouba a máquina do 
tempo. É preciso ir atrás dele: as três personagens vão 
se unir de verdade agora. 

Saia e abra a porta do quarto 
“Rº. Quando estiver pequeno, 
entre no quarto “R” e passe pelo 
buraco na parede. Ao ficar 
grande, pegue a bola de boliche, 
desça para o laboratório secreto 
do Dr. Fred e use a bola nos 
tentáculos. Após fazer um 
“strike”, converse com o 
Tentáculo Roxo, usando as 
falas: “Just what...anyway?”, “Sounds like... really”, 
“You're pretty...ray gun”, “Why don't...so much?”?. 
Ufa! Você chegou ao final! Ed 

Leonardo Dias 


Converse com 
Benjamin Franklin e 
carregue a bateria 


Faça um strike nos 
tentáculos e 


converse com o 
Tentáculo Roxo 
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Há tantos temas que parecerque não NH 
sobrou nenhum assunto esotérico fora — 


A “ e vídeos A piêsentám diferentes elementos da 


.* “ , natureza e surpreendem pela qualidade do visual e 
ado o 1" efeitos sonoros, que garantem.o clima de mistério e 
O caminho dos “é > 
. Fortestestrada: alto astral de Esotérica. se 
re a = CAMINHOS MÍSTICOS 


Para começar, há um “desafio: 
quem é “fera” pode optar pelô 
caminho mais difícil - Os 
Fortes- fazendo uma viagem 
por estradas misteriosas até 


aparece em forma de mandala. 
O caminho passa por uma estra- 
da na encosta de-uma monta- 
nha, segue por uma caverna 
escura, iluminada apenas por 
tochas e chega a um corredor 
com uma porta fechada e uma 
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veis têm diferentes tópicos para serem pesquisados, além de 
la uma e consultas. Confira: 


, Pêndulos,-Cafeomancçia, Pi 
a, Horóscopo Egípcio, Horóscopo Chinês, 
Horósc po Asteca, Hi (e) opa jais Árvores, Oráculo de Delfos, Oráculo de | 
Dodonae rácul deKhe-Pov o , . | 


Espreitar, prontos para tomar, conta, de” : 


EVA 
: ES 


chegar ao menu principal, que 
el 


“PROGRAMA CEDIDO POR LIVRARIA DA VILA (011) 814-5811 


. fonte dos "desejos. Vascúlhe tudo no cenário (veja 


“dicas no box), até descobrir uma. forma .de abrir o 


PS Em BR o e chegar ao outro «ambiente, onde é 
Dm, Possível acessar a mandala (figura 


tar os diferentes tópicos do CD. 
Quem tem mais pressa, clica 
direto no ícone “Os Fracos”, que - 
- 4 é um atalho para a mandala e aí 
/ */ escolhe a área mística-de sua” 
NF. preferência. Cada tema tem uma 
4 abertura muito bem elaborada, côm 
trilha sonora adequada, gráficos. de exce- 


cas do dia-a-dia esmergulhe em um D einento de 


E 
reflexão e auto-conhecimento, ou simplesmente se 


divirta, curtindo as dicas do horóscopo, desvendando 

os mistérios do oráculo ouraté mesmo descobrindo as 

previsões para 0 futuro nas pedras do dominó. . 4 
Ana Lúcia Moura Fé 
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| “DICAS PARA OS Ss PORTES 
; + des as moedas na prateleira e oque as na fonte dos | 
e 

1 + Ande os símbolos escritos na fonte. | | 

| <> Ao passar pelo Portal, explore o ambiente e descubra | 

| | onde usar os símbolos, na ordem: correta I 
*> Vá até a fonte e dique sol sobre o objeto que gira: profão I 

L você chegou na a 
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Seita a despate as, uniao na Internet 


SEE 


É possível conversar e ver várias pessoas ao mesmo tempo na tela do micro 


uer dar uma olhada no pessoal 

que está ligado à Internet? Ou 

quem sabe “conhecer”, final- 
mente, aquela gatinha dos seus sonhos? A 
nova tecnologia cnamada de CU SeeMe 
(See You - See Me- algo como “eu vejo 
você e você me vê”) já está disponível na 
Internet e permite conversar (de verdade) 
através da rede, vendo o rosto de seu 
interlocutor na tela do micro. 

Para utilizar esse recurso é preciso ter 
instalados no PC uma placa de som, um 
microfone, uma placa de captura de 
imagem (como por exemplo a Video 
Blaster), uma câmera de vídeo comum e 
um modem conectado à Internet, com 
pelo menos 14.400bps. 

A resolução das imagens ainda não é 
das melhores, principalmente aqui no 
Brasil, que tem um sistema telefônico 
com várias defasagens técnicas. As ima- 
gens aparecem em um quadro pequeno e 
em preto e branco, mas mesmo assim já é 
muito legal, principalmente porque a 
comunicação é feita por voz, ao invés de 


textos e é possível conhecer mais de perto 
seus “amigos cibernéticos”. 

Há dois tipos de conexões possíveis. 
Por um deles o usuário acessa um servi- 
dor onde várias pessoas se encontram, 
muito semelhante à um chat. A outra 
conexão é feita direto com um outro com- 
putador ligado à Internet, pelo IP 
ADDRESS. O IP é um endereço forneci- 
do ao usuário sempre que sua máquina se 
conecta à Internet. 


COMO ACESSAR 


Para acessar o serviço, de qualquer um 
dos dois modos, certifique-se primeiro 
que seu provedor de acesso à Internet 
oferece uma boa qualidade de transmis- 
são. Se o acesso ao seu provedor estiver 
muito lento, haverá problemas na 
recepção de imagens no CU-SeeMe. 

Além disso, seu modem dever ser de 
pelo menos 14.400bps, sendo que o ideal 
é 28.800bps. O CU-SeeMe também 
requer um software especial, que pode ser 
retirado na própria Internet sem maiores 


= 
+ 


É 
(O 


dows do Bras 


BBS em W 


imelra 


Provedor Internet  Tel-voz 011 822- 6029 


Apr 


DOCDCOSALTODOCCCLALODLOCLILTELLCLCELCODDOCTCLLEDELCCCCLCLOLCCLCLLLDECDOCCLLLOLELCLCCOLLDSCLADEDLCCCCCLLLLOCALLCLOCOCALCRDPLONAADAO 


Confira em > 
“Participants win- 
dow” todos os 
usuários do 
serviço nas 
diferentes catego- 
rias 


Fe | axu Seo | tudo szolssan — Patiipans 


problemas. Um dos sites onde este programa pode ser 
retirado é o cu-seeme.cornell.edu. 

Depois de retirar o software na rede, acesse a 
Internet através de um dialer como o Trumpet ou o 
Dial-Up e rode o programa de acesso ao CU-SeeMe. 
Em seguida, escolha a opção Connect para entrar em 
algum servidor compatível. No próprio programa já 
há uma relação com servidores. 

O CU-SeeMe ainda está em fase experimental e a 
=] qualidade do sistema 
“=lelx vem melhorando rapida- 
mente. A previsão é de 
que em pouco tempo o 
serviço torne-se mais 
popular e seja tão utiliza- 
do quanto o telefone. 
Afinal, não haverá 
grandes vantagens em 
fazer uma ligação interna- 
cional por voz, pagando 
bem caro por minuto, 
| enquanto a mesma li- 
gação pode ser feita a R$ 4,00 por hora e com a van- 
tagem de ver o rosto da pessoa e acompanhar seus 
movimentos, tudo através da Internet. 

As novas linhas telefônicas de fibra ótica, que já 
estão sendo utilizadas em alguns países, devem me- 
lhorar muito a qualidade do CU-SeeMe. Com elas 
será permitida uma comunicação com cerca de 
100.000 cps, que possibilitará imagens coloridas e em 
tela cheia. Só resta esperar atualização das rêdes tele- 
fônicas no Brasil, com a substituição total das linhas 
atuais previstas para cerca de dez anos. 


ts 
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Ao entrar em um servidor CU-SeeMe, o usuário 
pode ser classificado de duas formas. Aqueles que 
estão enviando imagens e sons são considerados 
“Sender” (ou emissários). Neste caso, todas as outras 
pessoas que estão conectadas ao canal poderão vê-los 
e ouvir tudo que eles falam. Para se conectar como 
Sender tanto a câmera, como a placa de som e a cap- 
tura são indispensáveis. 

A outra opção é se conectar como Lurker. Um 


Lurker apenas recebe imagens, sendo que sua única 
comunicação é através de voz. Nesse caso, não é 
necessário ter uma câmera ligada ao PC. 

Um problema que acontece frequentemente quando 
o usuário tenta entrar num canal de CU-SeeMe é a 
mensagem “Too Many Lurkers! Try again later”. 
Isso acontece porque existem muitas pessoas conec- 
tadas a este canal apenas assistindo, sem enviar ima- 
gens. Como o CU-SeeMe ainda é um serviço muito 
novo, você não é a única pessoa do mundo que está 
curioso para acessá-lo, o que causa um enorme 
congestionamento. 

Uma boa hora para acessar no Brasil é entre 3:00hs 
e 4:00hs da manhã. Uma excelente opção para quem 
tem insônia e está a fim de fazer novos amigos em 
vários lugares do mundo. 

Toni Cavalheiro 


ER nicias | BybGuHot E: «CU SoeNo | Audo ER [fins onive.C... af mai 21244 
SET SAR ET 


Elo Est Wed Gortertrco Perteiporis Hdetp 


Com os recursos desta nova tecnologia faca amigos (e 
amigas, é claro) e saiba com quem está falando 


Voz: (011)887-8521 


infoBinter.com.br 
http: //www inter.com.br/ 
telnet: bbs.inter.com.br 


Fcesso full à InterNet On-Line! 
es 7-7 1 11 


e usar WWW, FTP, 


Além de acessar o BBS agora você pode acessar a Internet 
IRC, Telnet, E-Mail, 


e muito mais. 


A SUA Mis EM GAMES, 
“DIFERENTE DE TUDO QUE VOCÊJÁVIV | 


NASCAR RACING «MAIS DE 1,000 TÍTULOS EM GAMES 
CYBERIA : - SEMPRE AS ÚLTIMAS NOVIDADES 
MEGA RACE * COMPLETA LINHA DE JOYSTICKS 
RISE OF THE TRIAD 

RISE OF THE ROBOTS 

SUPER STREET FIGHTER II Turbo 

DARK FORCES ENVIAMOS 


MORTAL KOMBAT 1 PARA TODO O BRASIL 
HERETIC 


E MUITO, MAS MUITO MAIS !!! 

VÁRIOS CD'S A PARTIR DE PEÇA CATÁLOGO GRÁTI S. 
R$ 20,00 

PREÇOS IMBATÍVEIS, COM O ATENDIMENTO QUE VOCÊ MERECE 


(011) 577-7776 RUA CARAMURU, 19 - SALA 18 


V. MARIANA - SP - CEP 04138-000 


15608 EDICACI oNAIS 


E Para Computador “ir RR" do 12.000 


E Ei 


INFORMÁTICA 


TUDO EM SOFTWARE, 
GAMES E MULTIMÍDIA 
ACEITAMOS SEU 
CARTÃO DE CRÉDITO 
DESPACHAMOS PARA 
TODO O BRASIL 
à SERVIÇO HOT FAX 
EXE EEE] cód. 070707 
Ligue Grátis: 
0800-120130 


R. Carneiro da Cunha, 777 - Saúde - CEP 04144-001 - São Paulo - SP 
Fone:(011) 581-9151 - Fax:(011) 577-5575 - Vendas:(011) 579-0177 


5 arquivos shareware. 
FORCA DO SABER JOGO DO VELHO ENGHA DO FARAÓ cxnsrae á 
ESTE ESSA TESTES 7 DIAS Acesso total aINTERNET, 
há Consulte-nos sobre DE ACESSO Jogos OnLine, Char e muito mais ! 
outros jogos e nossos LIVRE ! Totalmente em português. 
kh pontos de venda, Aceitamos cartões de crédito. 


E ; GRADE po Solicite nosso rias Eletrônico. | 


| Tok é Consultoria e Sistemas | 
===) À) Ruadas Palmeiras, 153 Bairro Jardim | 
F==08! Santo André -SP - CEP 09080-160 
mas ToleFax: (011) 444-9818 4495695 | 


TUDO EM CD ROM VOCÊ ENCONTRA AQUI! 
VENHA TESTAR OS MAIS NOVOS CD'S EM UM DOS 
NOSSOS 5 COMPUTADORES MULTIMÍDIA. 

UM APENAS PARA OS BAIXINHOS. 

AQUI VOCÊ SÓ COMPRA NO ESCURO SE QUISER, 
TODOS OS CDS ESTÃO À SUA DISPOSIÇÃO! 


TEL / FAX: (011) 8553-8279 
RUA AUGUSTA, 2203 - CERQUEIRA CÉSAR - SÃO PAULO - SP - E-MAIL: cd.homeGmandic.com.br 
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LANÇAMENTO Mumia SSfocis [| KI 
PERFORMANCE ATUAL CORA VISUAL DOS ANOS 70 


INES 


CONFORTO EUROPEU NO NOVO ADDRESS 
CHEGOU AICACULA DA FAMÍLIA, UMA a 
KAWA ESP ORTIVA DE BOM PREÇO | “CABEÇOTE é O SEGREDO DA POTÊNCIA 


À Fada «El. ER DEIXE sua MOTO SEM BARULHOS 


ALEXANDRE, BURROS 


AS PISTAS PARA AS RUAS 


HÁ MAIS DE 
DUAS DÉCADAS 
FAZENDO 
REVISTA PARA 
QUEM GOSTA DE 
SENTIR A 
EMOÇÃO DE 
ANDAR NA 
FRENTE. 


SENTIRIA Es 


Kits Multimídia 

Revistas especializadas 
Micro-computadores 
Impressoras 

Racks 

Acessórios 

Assistência técnica 
Cursos e treinamentos 


MANDIC BBS lança o 
desafio. Digite "Go 
Games" e encontre o 
inimigo que você procura: 
Doom, Flight Simulator, 
Hints & Tricks, ia É ne ido es a 
ado” RTO 0888 LITE 2945 Tel: (011)454-7578 


- e tudo o que há de mais 


moderno em Games. 5 > ACIS Fax: (011)454-8788 


mandicOmandic.com.br O BBS mais interativo: : 
ie 11 7 É 
D BG do País ! 5 
SILBER  BBS. Atenção : 
O amanhe Internef chamando... 


O STI está on line com a INTERNET para 
oferecer para você os incríveis serviços 
da maior rede de computadores do mudo. 


Mais de 40.000 arquivos, jogos online. Chat - 
Converse com dezenas de usuários 
simultaneamente. Conferências de : 

Esportes , Música, Lazer, Política, Cinema, 

Automóveis , Informática e muito mais. 


Cadastre - se e receba o seu 
endereço eletrônico na hora! 


São de 20 a G0 horas de acesso 
mensais por apenas R$ 18,00, 
DIRETO COM A INTERNET. 

O mundo está esperando a sua ligação. 


ES (O) BOA Pu 


Telesuporte: (011) 889 - 0075 
24 horas. 


HORAS NO AR. 


AÇÃO, 
AVENTURA E 
NAVES 
INCRÍVEIS, 
EM MAIS 
UMA 
MISSÃO 


GG or meio século, a É 
humanidade par- 


ticipou de uma f 
batalha pela sobrevivên- 
cia contra os Kilrathi. 
Com a vitória veio a paz | 
e a vida tranquila para os 
guerreiros da Con- | 
federação”. A luta contra 
o povo Kilrathi final- 
mente chegou ao fim! É assim que começa a história de Wing 
Commander 4: The Price of Freedom. 

Mas nem tudo está tranquilo. Uma guerra civil estoura na 

Terra e as batalhas começam a ultrapassar o limite do planeta. 
Então, imediatamente convocado, “sobra” para o Coronel Blair 
resolver o problema... O quarto game da série promete detonar. 
Até os atores da versão anterior estão de volta: Mark Hamill vive 
novamente o héroi Christopher Blair e Malcolm McDowell é 
Tolwyn. O famoso wingman Maniac é interpretado outra vez por 
Tom Wilson e para completar o artista especialmente convidado 
foi John Rhys-Davies. 
O estilo do game é bem semelhante ao de 
Wing Commander 3, e mistura adventure 
com simuladores. Com efeitos 
especiais produzidos nos estú- 
dios de Hollywood, Wing 
Commander 4 tem gráficos em 
SVGA e músicas digitais. O game pode ser 
considerado um verdadeiro filme interativo e cada uma de suas 
ações pode influir no decorrer da história, modificando-a e pro- 
pondo novos desafios. 

Wing 4 deve ser lançado brevemente, mas ainda não se sabe 
quantos CDs terá a versão final. Mesmo assim, a produtora 
promete muito mais tempo de vôo e mais cut scenes que a versão 
anterior. Só para lembrar: Wing Commander 3 apresentava 50 
fases e mais de duas horas de full motion vídeo comprimidos em 
4 CDs. Qual será a surpresa desta vez ? 


Eduardo Murata 
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Wing comm armada 89 
Wing commander II 79 


Winter sports 59 
Witch haven 89 
Wolfenstein 3D 66 
Wolfpack 69 
Woodruff & schnibble73 
World circuit 49 
World of xcen 79 
Wrath of gods 79 


X-com II: terror deep 79 
X-com: ufo defense 59 


X-wing collectors 75 
Zephyr 69 
Game Zapper 

(liga o micro na TV) 99 
Hint-books 

(livros de dicas) cada 39 


Alice 73 
Alladin - dysney 69 
Always Arthur 64 
Arthur's teacher 49 
Beauty & beast 49 
Goblins 3 59 
Gus goes cybertown 49 
Harry haunted house 69 
Just grandma and me 69 


Lemmings chronicle 69 


CICA msm oi 49 Virtual es 2 


do r “ eJii 


E 
Night owl 16 56 Vi vixens 
Night owl pal: 6 66 demais títulos x-rated sa 
Acessorios 
Acgis 59 
GNBIH 49 Value (SB1 
GNB II 59 due aa õ 
Harpoon classic 19 cd-rom d 
H n II 86 Discovery four spee 


USS ticonderoga 59 


Lion king 69 Starfighter (botões) 35 
Little mounster school69 S “ Warrior (manche) 39 
Mario is missing 79 Interceptor 69 
Mônica dentuça 59 Aces of the deep 69 Acroace 69 
Mowgli's brother 49 Seawolf 79 Bí- 
New kid on the block 66 ; 
Pagemaster 79 T 
Pocahontas 84 s 
Putt putt fun pack 55 Armored fist 69 aviso 
Putt putt moon 55 Tank commander 79 
Putt putt parade 49 di 
Rodney's funscreen 55 ANIO e estoque 
Ruff's bone 69 ENG fes RS enviados 
Thumbelina 69 1942: pacificair war 84 (entres 8 
Tortoise & hare 69 Aces of pacific 79 não inclusa: 
Taneland 65 Aces over curope 79 
Who wants arthur 64 BlZflyfort WSS2 79 : 
, FIIZ stealth fighter 59 
acintos FI5 strike eagle 53 vã € 
Fig 59 aprox 
Astrochase 3D (3 1/2)69 Falcon gold 95 
Doom II 84 Fleet defender gold 79 wa 
Rebel assault 79 Flightsimtoolkit 79 
E Flight unlimited 84 
Multijo SOS Grandest leet 3 
MS Flight simulator 89 
101 only best games 49 Secrets of luftwaffe 69 
5 foot pack 69 TEX 64 | 
Arcade companion Il 49 Top gun 89 
Atari 2600 action pacó5 Tornado 59 
Atari 2600 pack H 69 US navy fighters 69 
Bestofmicroprose 59 Wings of glory 14º pd; 
CD mega pack 59 Worldofflishtsim 64 
Giga games II 55 
House of games Il 49 
Jackrabbit+ must fall53 
Jam Pak 94 ssocie-se ao "CLUB" 
(panzer+indycar+system ada loja do Cd-| Para associar- 
shock+f14) om Club possui |-se basta levar 
Lucas arts archives 84 "CLUBE" que |um comprovante 
(rebel+tentacle+sam-+in- roporciona aos |de residência e 
diana-+star wars+demos) eus associados |pagar uma taxa 
Megapacl: II 69 númeras vanta- |de matrícula no 
MS Arcade (3 1/2") 65 valor de R$15. 
Take ten pack 19 
Top ten pak II 75 b) 
Way cool games IL 49 
Musicas 
Beatle's hard day night59 
Billy Holliday 69 
Blues music rom 59 E 
Bob dylan 79 a per itinEa o ou E têlácias à partir 
David bowie jump 69 de R$ 2,00 -> 6a. à 2a. = 1 diária) 
Heart 20 yes rock 59 ' 
Jazz multimidia 59 
Multimedia blues 49 
Opermguide O 15 ROSARIO 
Peter gabricl Xplora 98 
Prince interactive 75 Girlfriend Teri s4 
Vid grid 65 Hot slot 79 
Woodstock 25th 59 Penthouse IV 84 
Playboy interviews 79 
Seymore butts II 84 
Best of CICA 94 49 Space sirens II 84 
CICA best 49 Vagablonde 79 
CICA win explosive 49 Vampire's kiss 79 


e não sabe o que está perdendo! 
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A ALPHANET tem como prioridade oferecer o que de melhor existe aos seus usuários. 
Inicialmente serão: 100 linhas telefônicas; interface ansi e/ou multimídia (ambiente windows); 
multi-tarefa; conexão de até 33,6 Kbps; Internet full access com 4 canais de 64 Kbps ( PPP / CSLIP / 
TELNET / FTP ); e muito, muito mais... 

Resumo dos jornais diários; dicas de: vídeo, cinema, teatro, T'V, restaurantes, viagens; 14 cd- 
roms disponíveis para acesso; muitos Gigabytes de bibliotecas de arquivo; canal de vídeo privado; 
bate papo on-line (chat); forums; correio eletrônico; compras on-line; classificados eletrônico 
multimídia; etc..... 

Pegue o programa de instalação no CD-ROM que acompanha esta revista e aproveite tudo o 
que a ALPHANET pode lhe oferecer. 


ALPHANET Comunicação de Dados Ltda. 
Dados: (011) 7295-9595 


ALCLISSAVVET Fone: (011) 7295-9572 
e Fax: (011) 7295-8080 
Uma BBS de Classe o 


